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Jacek Romanowicz
starszy specjalista
Departament Innowacyjnosci i Komunikacii

Jak co roku, z okazji Swiatowego Dnia Wtasnosci Intelektualnej przypadajgcego
na 26 kwietnia, Urzqgd Patentowy RP zaprosit w swoje mury (stacjonarnie oraz online)
ekspertdw zajmujgcych sie tematykg ochrony wtasnosci intelektualnej, komercjaliza-
cji innowaciji i prawem wtasnosci przemystowej. Tematem tegorocznego spotkania
byt pasjonujgcy swiat gier wideo. ,,Grasz w ochrone? Wtasnos$¢ Intelektualna w swie-
cie gier” — to tytut konferencji, ktérg wraz z Urzedem Patentowym zorganizowat Ukra-

inski Instytut Wtasnosci Intelektualne;.

W konferencji udziat wzieli nie tylko twdrcy i producenci gier, ale tez eksperci zajmu-
jacy sie kwestiami ochrony praw wtasnosci intelektualnej oraz przedstawiciele admi-
nistracji. Nauczyciele i edukatorzy, ktérzy na co dzien pracujg z mtodymi pasjonatami
innowaciji, zaprezentowali najciekawsze osiggniecia mtodziezy. W kazdym z frzech
paneli uczestniczyli takze eksperci z Ukrainy.

Konferencja ,,Grasz w ochrone? Wtasnosc Intelektualna w Swiecie gier” zorganizowa-
na zostata pod Honorowym Patronatem Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodo-
wego. Partnerami wydarzenia byty Swiatowa Organizacja Wtasnoéci Intelektualnej
oraz Urzad Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Intelektualne;j.

IP w Swiecie gier

Prawa autorskie do postaci bohatera, znak towarowy dla nazwy i logotypu gry, wzdr
przemystowy interfejsu graficznego uzytkownika, patent na nowe rozwigzanie tech-
niczne w grze — wtasnos¢ intelektualna tqczy sie z grami wideo na wiele sposobdw.
Dzi$§ zaréwno o wtasnosci intelektualnej, jak i o grach wideo trudno jest mysle¢ ina-
czej niz w skali globalnej. Osiggniecie sukcesu rynkowego danej gry nie ogranicza
sie jedynie do wprowadzenia atrakcyjnego produktu na rynek przy wsparciu licznych
dziatan promocyjno-reklamowych. Czesto wymaga to takze opracowania wtasci-
wej strategii ochrony wtasnosci intelektualnej, tym bardziej ze gra wideo to dzisiaj,
dzieki Internetowi, produkt dostepny niemal w kazdym zakgtku $wiata. Jak zauwazyta
podczas otwarcia konferencji prezes Urzedu Patentowego RP Edyta Demby-Siwek,
polska branza gier nie jest juz niszowq gateziqg przemystu rozrywkowego, ponie-
waz stata sie wazng czescig dorobku kulturowego i gospodarczego naszego kraju.
- Wybér odpowiedniego rezimu prawnego dla ochrony wtasnosci intelektualnej jest
waznym elementem rozwoju tej branzy, cho¢ nie jest to prosta decyzja i wymaga
szerszej analizy, gdyz rynek ten zmienia sie bardzo dynamicznie. Czy prawo autforskie
jest wystarczajgce? A moze powinnismy sie skupi¢ na ochronie przewidzianej przez
prawo wtasnosci przemystoweje A moze powinnismy stworzy¢ osobne prawo, kté-
re dedykowane bedzie tylko grom wideo?2 — méwita podczas otwarcia konferencji
prezes Edyta Demby-Siwek.
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GRASZ LU OCHRONE °

WEASNOSC INTELEKTUALNA
LU SLUIECIE GIER

' ONLINE

Podczas catodniowej Konferencji ,,Grasz w ochrone?2 Wtasnos¢ Intelektualna w Swie-
cie gier” udato sie zaprezentowac szerokie spektrum tematdw, obejmujace zaréwno
problematyke wsparcia i ochrony dziatah innowacyjnych mtodziezy, finansowego
wsparcia sektora gier, jak i réznorodnych aspektéw korzystania z systemu ochrony
wtasnosci intelektualnej w branzy gier.

Z powodu pandemii widzowie mogli uczestniczy¢ w naszej konferenciji jedynie online.
Jednak, tak jok w poprzednich latach, takze i w tym roku, nie zawiedli nas. Wydarze-
nie oglgdato na zywo ponad 300 oséb, wérdd ktdrych duzqg liczbe widzow stanowili
Ukraincy. Juz w dzieh po zamieszczeniu nagrania z konferencji na kanale YouTube
UPRP zobaczyto jg ponad 3 tys. oséb. To pokazuje, jak duzg popularnosciq cieszy
sie tematyka gier wideo w kontekécie ochrony przedmiotéw wtasnosci intelektualne;j,
w tym przemystowe;.

Mtodzi i zdolni

Tegoroczne obchody Swiatowego Dnia Wtasnosci Intelektualne] poswiecone byty
kreatywnosci mtodziezy, innowacjom tworzonym przez mtodych, ktdrzy juz na wcze-
snym etapie swoich dziatan powinni zna¢ korzysci ptyngce z ochrony wypracowanej
przez siebie wtasnosci intelektualnej. To wtadnie wspieraniu kreatywnosci mtodziezy
poSwiecone byty wystgpienia specjalne otwierajgce cze$¢ merytoryczng konferen-
cji ,,Grasz w ochrone? Wtasnos¢ Intelektualna w $wiecie gier” oraz pierwszy z paneli
dyskusyjnych.
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Dr Maciej Kawecki, prezes Instytutu Polska Przysztosci im. Stanistawa Lema przedsta-
wit najwazniejsze dokonania mtodych wynalazcdw w sektorze stuzby zdrowia (np. te-
lemedycyna, cyfrowe terapeutyki, biodruk), transformacji energetycznej (np. od-
nawialne zrédta energii, rewolucja napeddw) czy $wiata lustrzanych odbié (np. Al,
symulacja rzeczywistosci). Z kolei Nataliia Huro z Ukrainskiego Instytut Wtasnosci In-
telektualnej wskazata, jak z wykorzystaniem metody grywalizacji w najlepszy sposdb
edukowac dzieci, takze w temacie wtasnosci intelektualne;.

W pierwszym panelu konferencji poswieconym wsparciu i ochronie innowacyjnosci
mtodziezy Joanna Gogolihska z Fundacji Zaawansowanych Technologii przedstawi-
ta program E(x)plory, ktéry juz od 10 lat odkrywa naukowe talenty wiréd mtodziezy.
W tym czasie udato sie stworzy¢ spotecznosé ponad 2400 mtodych naukowcdw, ktd-
rzy zgtosili do konkursu prawie 1500 projektdw naukowych. O rozwijaniu pasji wérdd
swoich uczniéw opowiedziata natomiast Barbara Halska, Nauczyciel Roku 2014, pra-
cujgca z uczniami z technikum o profilu informatyk i programista w Zespole Szkét nr 6
im. Kréla Jana lll Sobieskiego w Jastrzebiu-Zdroju. Od lat wspdlnie z mtodziezqg bierze
udziat w miedzynarodowych konkursach innowacji. - Warto zauwazyé, ze zgtasza-
jac swoje projekty innowacyjne w takim konkursie, czesto ma miejsce weryfikacja,
czy projekt zgtoszony byt wczesdniej np. do opatentowania — méwita Barbara Halska.
Bardzo ciekawe narzedzie wspierajgce kreatywno$¢ dzieci i mtodziezy przedsta-
wita natomiast Anna Chroécicka z Ministerstwa Edukaciji i Nauki. Na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej dostepnej w Internecie (www.zpe.gov.pl) i poprzez aplikacje
uczniowie, a takze nauczyciele, majg dostep do kilkunastu tysiecy multimedialnych
materiatéw edukacyjnych z réznorodnych przedmiotéw. O wsparciu innowacyjnych
dziatan mtodziezy w Ukrainie, chociazby poprzez liczne konkursy i programy, mowita
z kolei dr Anna Shtefan z Ukrainhskiego Instytutu Badan Naukowych nad Wtasnosciq
Intelektualng.

Gamingowe wyzwania prawne

Drugi panel konferencji ,Grasz w ochrone? Wtasnos¢ Intelektualna w §wiecie gier”
poswiecony byt wyzwaniom prawnym, przed jakimi stoi branza gier w zakresie ochro-
ny wtasnosci intelektualnej. Zalicza sie do nich chociazby kwestia wystepowania
znakdéw towarowych w scenografii gier wideo. Tej tematyce poswiecone byto, okra-
szone licznymi przyktadami, wystgpienie adwokata dr. Marcina Balickiego. W grach
mogqg pojawiac sie zardbwno rzeczywiste znaki towarowe, ich parodie, jak i rozwig-
zania fikcyjne. W tym gqgszczu bardzo tatwo jest naruszyé czyjes prawa, co pokazaty
zaprezentowane podczas wystgpienia gamingowe spory sqgdowe. Z kolei nastepny
panelista rzecznik patentowy Piotr Mierzwinhski zwrdcit uwage na to, jakie elementy
gry komputerowej mogq by¢ chronione prawami wtasnosci intelektualnej (np. przez
prawa autorskie czy tajemnice handlowq), w tym przemystowej (ochrona patentowa,
prawo ochronne na znak towarowy).

Réwnie ciekawe byto spojrzenie na ochrone IP w grach z punktu widzenia ich pro-
ducenta. Kinga Palinska z CD Projekt RED oméwita aspekt fransferu wtasnosci inte-
lektualnej od twdrcéw do producentdw gier, chociazby na bazie prawa autorskie-
go (np. sprawne nabycie majgtkowych praw autorskich, pewnos¢ ,wieczystych”



http://www.zpe.gov.pl
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licencji). O ochronie wtasnosciintelektualnej w e-sporcie moéwita z kolei Mariia Stolbo-
va z Natus Vincere, znanej ukrainskiej organizacji e-sportowej, posiadajgcej wtasne
znaki towarowe chronione w trybach miedzynarodowych. — Pomagamy takze
w ochronie wtasnosci intelektualnej naszych graczy, poczgwszy od pseudonimu, wi-
zerunku czy gtosu e-sportowca — méwita Mariia Stolbova, wskazujgc takze, ze rozwdj
NFT bedzie kolejnym wyzwaniem dla branzy e-sportu w kontekscie IP. Na zakohczenie
tego panelu Anna Dachowska z Urzedu Patentowego RP przedstawita zakres ochrony
w grach znakdéw towarowych (np. tytuty gier, dzwieki, postacie jako znaki przestrzen-
ne, znaki ruchome, multimedialne) i wzoréw przemystowych (urzgdzenia do gry, gra-
ficzny interfejs uzytkownika).

Razem mozna wiecej

Ostatni z paneli konferencji poSwiecony byt tematyce wsparcia, na jakie moze liczy¢
branza gier. ,,To polska branza gemingowa nadaje ton w kulturze cyfrowejza granicg.
To nie kwestia przysztosci. To sie dzieje teraz" — méwit Mateusz Witczak z PolskiGame-
dev.pl, apelujgc przy tym o jeszcze wieksze wsparcie finansowe dla branzy. O wspar-
ciu w zakresie ochrony IP dla polskiego przemystu kreatywnego gier ze strony sektora
publicznego méwit Tomasz Topolewski z Govliech Polska. Zwrdcit uwage, ze pomoc
w skutecznej ochronie IP dla polskich startupédw gamingowych powinna by¢ szcze-
gdlnie skoncentrowana na firmach sprzedajgcych swoje produkty w krajach azjatyc-
kich ze wzgledu na szczegdlng specyfike kulturowq i biznesowq tych panstw.

Ryszard Frelek ze Swiatowej Organizacji Wtasnosci Intelektualnej oméwit nowy pro-
jekt skierowany do matych i érednich firm gamingowych z krajéw Europy Srodkowo-
-Wschodniej oraz panhstw Azji i Pacyfiku. Wspdlna platforma wymiany wiedzy i do-
Swiadczen prawno-biznesowych ma pozwoli¢ wzmocni¢ ochrone wtasnosci intelek-
tualnej dla firm z tego sektora. Partnerami dla startupdw bedqg duze studia dewelo-
perskie, ministerstwa, urzedy IP oraz liczne stowarzyszenia. Start projektu planowany
jest na wrzesien tego roku.

Polski sektor gier moze korzystac z licznych istniejgcych programdéw wsparcia finan-
sowego dla sektorow innowacyjnych. O tych formach pomocy mowit Marcin Sowa
z Ministerstwa Rozwoju i Technologii. Ulgi podatkowe IP Box czy ulga badawczo-
-rozwojowa (B+R) to najwazniejsze z nich. Natomiast Andriy Zozuliuk z Ukraifnskiego
Instytut Wtasnosci Intelektualnej omowit na zakohczenie konferencji, w jaki sposéb
sektor tworzenia gier wideo wptywa na rozwdj wtasnosci intelektualnej i innowacii,
poczawszy chociazby od nowych technologii (smartfony, komputery) i komunikacji
(5G) po nowe rozwigzania VR (virtaul reality) czy AR (augmented reality).

Okoto 96% polskich produkcji gamingowych trafia na rynki zagraniczne. To pokazuje,
jak wazne jest, by uczestnicy tego rynku posiadali skuteczng ochrone wypracowanej
wtasnosciintelektualnej. Jednoczesnie muszq tez by¢ pewni, ze nie naruszajqg praw in-
nych producentdw i tworcdw, takze tych zagranicznych. Konferencja ,,Grasz w ochro-
ne2 Wtasnos¢ Intelektualna w Swiecie gier” pokazata, jak wiele aspektdw prawnych
kryje sie w $wiecie gier.
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Spotkanie z delegacjq
Izb Odwotawczych EUIPO



KWARTALNIK UPRP

Elzbieta Brudnicka
gtéwny specjalista
Departament Wspdbtpracy Miedzynarodowej

24 marca 2022 r. w Urzedzie Patentowym RP goscita delegacja Izb Odwotawczych
Urzedu Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Intelektualnej (Boards of Appeal of the Europe-
an Union Intellectual Property Office, BoA EUIPO) na czele z prezesem Jodo Negrdo.
W sktadzie delegaciji znalezZli sie rowniez przewodniczgcy 2. Izby Odwotawczej Sven
Stirmann, dyrektor Wydziatu ds. Alternatywnego Rozwigzywania Sporéw Kirsten
Bauch oraz kierownik projektu Janka Budovic¢ovd. Izby Odwotawcze EUIPO rozpatru-
jg odwotania od decyzji podjetych przez EUIPO w pierwszej instanciji, ktére dotyczqg
unijnych znakdw towarowych i zarejestrowanych wzoréw wspdlnotowych. Decyzje Izb
mogq by¢ natomiast zaskarzone do Sgdu, od ktérego wyrokdw przystuguje odwota-
nie do Trybunatu Sprawiedliwoséci Unii Europejskiej w kwestiach prawnych. Izby Od-
wotawcze sq niezalezne i przy podejmowaniu decyzji w poszczegdlnych sprawach
nie sg zwigzane zadnymi instrukcjami.

Spotkanie z Izbami Odwotawczymi w UPRP byto podzielone na dwie czesci. Pierwsza
cze$¢ spotkania miata charakter informacyjno-szkoleniowy i byta przeznaczona dla
sedzidw wyspecjalizowanych sgddw wtasnosci intelektualnej oraz dla pracownikow
UPRP. Uczestnikéw spotkania powitalii przemdwienia wstepne wygtosili prezes Izb Od-
wotawczych EUIPO Jodo Negrdo i zastepca prezesa UPRP Patrycja Czubkowska. Wi-
ceprezes przywotata owocng wspodtprace pomiedzy EUIPO a URPR przy wielu projek-
tach w réznych obszarach ochrony wtasnosci intelektualnej i wskazywata na istotne
znaczenie otfoczenia prawnego, w tym mozliwosci dochodzenia i obrony posiada-
nych praw wtasnosci intelektualnej, dla rozwoju biznesu, a w szczegdlnosci matych
i Srednich przedsiebiorstw. Nastepnie prezes Izb Odwotawczych przedstawit wizje
i misje tej instytuciji, jak réwniez rézne dane i statystyki dotyczgce pracy lzb. W ciggu
25 lat ich istnienia do Izb wptyneto ponad 40 000 odwotah, a Izby wydaty ponad
35 000 decyzji, z czego 80% zostato podtrzymanych przez Sqgd i Trybunat Sprawie-
dliwosci UE. Jodo Negrdo zaprezentowat tez gtéwne zatozenia Planu Dziatania BoA
na lata 2021-2026, omawiajgc poszczegdlne obszary planowanych dziatan.

Nastepnie przewodniczqcy 2. Izby Odwotawczej Sven Stirmann przedstawit najnow-
sze zmiany w orzecznictwie UE w zakresie bezwzglednych i wzglednych przestanek
odmowy udzielenia ochrony, omawiajgc wiele ciekawych przyktaddw zgtoszeh zna-
kéw towarowych rozpatrywanych przez EUIPO. Temat ten rozwineta w swojej prezen-
tacji Agnieszka Gotaszewska, przewodniczgca XXl Wydziatu Wtasnosci Intelektualnej
Sqdu Okregowego w Warszawie, przedstawiajgc zagadnienie z perspektywy praktyki
polskich sgdéw wtasnosci intelektualne;j.
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Najnowsze zmiany w orzecznictwie w zakresie bezwzglednych przestanek odmo-
wy udzielenia ochrony omdwita Elzbieta Btach, naczelnik Wydziatu Kontroli Jakosci
w Departamencie Znakdéw Towarowych, przedstawiajgc réwniez niezwykle ciekawy
przyktad zgtoszenia znaku towarowego, w przypadku ktérego UPRP wydat decyzje
odmowna.

Janka Budovic¢ovd, kierownik projektu w Izbach Odwotawczych EUIPO, opowiedziata
uczestnikom spotkania, w jaki sposdb Izby Odwotawcze EUIPO przyczyniajq sie do jed-
nolitego i spdjnego stosowania prawa UE w zakresie znakdw towarowych i wzoréw
przemystowych, przedstawiajqgc miedzy innymi dziatajgce w Izbach tzw. Consistency
Circles majgce na celu ustalanie wspdlnej interpretacji przepiséw w poszczegdlinych
sprawach, sposéb zapewniania wysokiej jakosci pracy sedzidw, jak rowniez koope-
racje z urzedami ds. wtasnosci intelektualnej w panstwach cztonkowskich w ramach
europejskich projektéw wspdtpracy.

Alternatywne sposoby rozwigzywania sporéw w Izbach Odwotawczych EUIPO przed-
stawita Kirsten Bauch, dyrektor Wydziatu ds. Alternatywnego Rozwigzywania Sporéw.
Po te]j prezentacji w ramach dyskusji obecni na spotkaniu sedziowie z wyspecjalizowa-
nych sgddéw ds. wtasnosci intelektualnej podzielili sie swoimi doswiadczeniami w za-
kresie promowania tych metod rozwigzywania sporéw w swojej praktyce.

Popotudniowa cze$¢ spotkania byta poswiecona bilateralnym dyskusjom pomiedzy
delegacjg BoA a przedstawicielami UPRP. Dyrektor Departamentu Wspotpracy Mie-
dzynarodowej Anna Dachowska przedstawita strukture UPRP, statystyki dotyczgce
zgtoszeh znakdw towarowych i wzordw przemystowych, jak rowniez ztozonych sprze-
ciwdw i odwotan. Zaprezentowata réwniez najnowsze zmiany w zakresie procedowa-
nia zgtoszeh oraz planowane w przysztosci zmiany w tym zakresie. Nastepnie prezes
Edyta Demby-Siwek przedstawita szereg pytan ze strony UPRP, na ktdre odpowiadali
poszczegdini przedstawiciele BoA. Pytania te staty sie zaczgtkiem zywiotowej dyskusji,
w ramach ktérej szczegdtowo omawiano rézne aspekty merytoryczne i proceduralne
ochrony przedmiotéw wtasnosciintelektualneji kwestie stanowigce przedmiot zainte-
resowania obu stron.

Spotkanie odbyto sie w siedzibie Urzedu Patentowego RP, ale byto réwniez tfransmi-
towane online za posrednictwem platformy Webex, zeby umozliwi¢ udziat uczestni-
kom z sgddéw wtasnosciintelektualnej, ktérzy nie mogli przyby< na szkolenie osobiscie.
Na miejscu dostepne byto ttumaczenie symultaniczne na jezyk polski.
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Jolanta Kurowska
naczelnik wydziatu
Departament Wspotpracy Miedzynarodowej

Urzgd Patentowy RP prowadzi intensywng wspdtprace z Europejskim Urzedem Patento-
wym (EPO) w ramach podpisanej w zesztym roku umowy, obowigzujgcej od stycznia 2021 .
do czerwca 2023 r. Wspdtpraca prowadzona jest w oparciu o opracowany przez Europejskg
Organizacje Patentowq Plan Strategiczny 2023, ktéry wyznacza takie cele, jak uproszcze-
nie i modernizacja systemoéw informatycznych, swiadczenie wysokiej jakosci ustug, zbudo-
wanie Europejskiego Systemu Patentowego i europejskiej sieci o zasiegu globalnym oraz
zapewnienie stabilnosci EPO w perspektywie dtugoterminowej. Umowa obejmuje szereg
projektédw pogrupowanych w czterech filarach tematycznych: wiedza i jakosé, konwergen-
cja, dzielenie sie pracqg i wzmocnienie Europejskiej Sieci Patentowe;.

W ramach projektu konwergenciji praktyk tfrwajg prace majgce na celu zmnigjszenie lub
rozwigzanie problemdw wynikajgcych z braku spdéjnosci w podejsciu urzeddw krajowych
do niektérych procedur patentowych. EPO przewiduje powotanie w sumie szesciu grup ro-
boczych, ktdre majq sie zajgé takimi tematami, jok badanie warunku jednolito$ci wynalaz-
ku, wskazanie tworcy, przyznanie daty pierwszehstwa, przywrdcenie praw, sposéb redago-
wania i struktura zastrzezeh patentowych oraz praktyka badania zgtoszenia patentowego
w odniesieniu do wynalazkéw wdrazanych z wykorzystaniem komputera i sztucznej inteli-
genciji. Po zakohczeniu prac cztonkowie grup roboczych formutujg zalecenia dotyczgce
wspolnej praktyki, ktére sg nastepnie akceptowane przez Rade Administracyjng Europej-
skiej Organizaciji Patentowej. UPRP publikuje wypracowane zalecenia na swojej stronie oraz
organizuje spotkania przyblizajgce wyniki prac grup roboczych szerszej publicznosci. Pierw-
sze takie spotkanie z udziatem przedstawicieli EPO odbyto sie w formule online w 2021 .,
kolejne planowane jest pod koniec 2022 .

UPRP jest takze zaangazowany w projekt PATLIB 2.0, w ktérego ramach koordynuje, wspiera
i monitoruje krajowq sie¢ osrodkdw informaciji patentowej. Zatozeniem projektu jest wzmoc-
nienie europejskiej sieci osrodkdw PATLIB, m.in. poprzez organizacje szeregu spotkan i szko-
len, majgcych przyczyni¢ sie do poszerzenia zakresu i podniesienia jakosci §wiadczonych
przez nie ustug. Osrodki sq zachecane do nawigzywania kontaktéw i blizszej wspbtpracy
z innymi o$rodkami w kraju i za granicq. Planowane sq rowniez wizyty studyjne, ktére umoz-
liwig uczestnikom projektu uczenie sie od siebie nawzajem, a takze udziat w wydarzeniach
stanowigcych miedzynarodowe forum wymiany wiedzy i doswiadczeh: w dorocznej konfe-
rencji PATLIB organizowanej przez EPO w maju oraz w $ciezce PATLIB w ramach konferencji
Patent Knowledge Week odbywajgcej sie w listopadzie.

Aby zapewni¢ szerszy dostep do wydarzeh dotyczqcych wtasnosci intelektualnej orga-
nizowanych przez Europejski Urzad Patentowy, Urzgd Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Inte-
lektualnej i poszczegdine urzedy krajowe, trwajq prace nad udostepnieniem w Internecie
wspdlnego kalendarza, do ktérego organizatorzy bedg na biezgco dodawali informacje
o ciekawych szkoleniach, warsztatach, konferencjach i innych przedsiewzieciach z tej te-
matyki. W zwigzku z pandemig COVID-19 wiele z nich jest obecnie transmitowanych przez
Internet lub organizowanych w formule hybrydowej. Po udostepnieniu kalendarza bedg
w nim zamieszczane takze informacje o mniejszych i wiekszych wydarzeniach organizo-
wanych przez UPRP w ramach umowy z EPO, ktdre stuzg popularyzacji wiedzy o ochronie
witasnosci przemystowej wérdéd innowacyjnych MSP, instytucji badawczych i szkdt wyzszych.
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Ponadto w ramach umowy o wspdtpracy pracownicy UPRP podnoszg swoje kwalifikacje,
uczestniczgc w szkoleniach Europejskiej Akademii Patentowej z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej oraz rozwijajqc swoje kompetencje jezykowe. Europejski Urzad Patentowy za-
pewnia réwniez wsparcie kandydatom na Europejskich Rzecznikdw Patentowych, dgzgc
do zwiekszenia liczby profesjonalnych przedstawicieli przed EPO.

UPRP bierze takze udziat w wybranych projektach informatycznych majgcych na celu m.in.
utworzenie modutowej platformy Back Office w zakresie patentdw oraz platformy, na ktérej
urzedy krajowe bedq sie dzieli¢ dobrymi praktykami w sytuacjach kryzysowych, takich jak
pandemia COVID-19, czy stosowanie przez ekspertéw patentowych Wspdinej Klasyfikacji
Patentowej (Cooperative Patent Classification, CPC).

Wspdtprace pomiedzy EPO, urzedami krajowymi i innymi stronami utatwi Single Access
Portal — strona, ktéra ma sta¢ sie centralnym punktem kontaktowym, zawierajgcym doku-
mentacje i narzedzia dotyczgce poszczegdinych projektdw, a takze dane kontaktowe oséb
zaangazowanych we wspdlne dziatania w EPO, urzedach krajowych czy osrodkach PATLIB.

9 = k. 2

SPI0TI = Tameitngd 19 #uallercs

Co-operation Agresment 2021-2023
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the European Patent Office
and

the Patent Office of the Republic of Poland

Umowa o wspotpracy

na lata 2021-2023 pomiedzy
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Patentowym

a Urzedem Patentowym
Rzeczypospolitej Polskiej







Japonskie wariacje
na temat wynalazkdw
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Elzbieta Krupska
ekspert
Departament Biotechnologii i Chemii

Potocznie za wynalazek uznaje sie nowatorskie, oryginalne rozwigzanie
problemu technicznego. Jednak w polskim systemie prawa brak defi-
nicji pojecia ,wynalazek”. Ustawa Prawo wtasnosci przemystowej defi-
nivje jedynie kryteria, ktére musi spetniac wynalazek, aby mogt zostaé
objety ochrong patentowq. Zgodnie z Prawem wtasnosci przemystowej
patenty sq udzielane — bez wzgledu na dziedzine techniki — na wyna-
lazki, ktére sg nowe (nie sq czescig stanu techniki), posiadajg poziom
wynalazczy (nie wynikajg dla znawcy, w sposéb oczywisty, ze sta-
nu techniki) i nadajg sie do przemystowego stosowania. A przez stan
techniki (zgodnie z obowigzujgcym prawem) rozumie sie wszystko to,
co przed datq, wedtug ktérej oznacza sie pierwszehstwo do uzyska-
nia patentu, zostato udostepnione do wiadomosci powszechnej w for-
mie pisemnego lub ustnego opisu, przez stosowanie, wystawienie lub
ujawnienie w inny sposdb. Co istotne pojecie stanu techniki odnosi sie
do zasobdéw w skali swiatowe;j.

Przegladajgc znany stan techniki, w kontekécie konkretnych rozwigzan
wynalazczych, mozemy doj$s¢ do wniosku, ze poszczegdline kraje cha-
rakteryzuje rézne podejscie do rozwigzywania pojawiajgcych sie pro-
blemodw technicznych. Innymi stowy odmienne problemy techniczne
dostrzega wynalazca z Europy i np. z Azji. Inne sq tez sposoby rozwiqgzy-
wania tychze problemdw technicznych.

Zaglgdajgc we wtasciwe zakgtki Internetu, mozemy wyszukaé& m.in.
rézne rozwigzania dostepne na rynku towardéw pochodzgcych z Japo-
nii. Japonia to kraj o bogatej i ciekawej kulturze. Nazywamy jg cze-
sto Krajem Kwitngcej Wisni od kwiatéw sakura, ktdre nie tylko kwithg
na wyspach, ale tez zdobig mndstwo przedmiotdw i sq pieknym sym-
bolem Japonczykdw, ktdrzy wtasnie wisnie wybrali na swoje drzewo
narodowe.

Japonska mysl techniczna nie ma sobie réwnych. Humanoidalne ro-
boty, komputery w zegarkach, telewizory w komérkach, nanotechno-
logia, samochody, ktérych osiqgi przyémiewa tylko uroda reklamuja-
cych je modelek...

Japohczycy sg narodem zdyscyplinowanym i pracowitym, a ich mot-
tem zyciowym jest ,,Pokdj i postep”. Nie powinien wiec nikogo dziwié
fakt, ze Japohczycy znaczgco przyczyniajqg sie do swiatowego poste-
pu, aich wynalazki wptywajg na nas wszystkich.
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Sprasowana koszulka, zeby zawsze mied jakqs
w zapasie

Jednorazowe opakowania z kawq

Chleb bez skoérki
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Jednak wynalazcy z Kraju Kwitngcej Wisni to nie tylko specjalisci
od technologii przysztosci. To rowniez zwyczajni ,gadzeciarze", ktdrzy
chcg sprawic, by zyto sie nam nieco wygodnie;j.

To wtaénie dwaj Japonczycy, Hiroshi Ueda oraz Yujiro Mima, wymyslili
w latach osiemdziesigtych XX wieku wysiegnik, ktéry pozwala zrobi¢
sobie samemu zdjecie z odpowiedniej odlegtosci. Pierwsze urzqgdzenie
tego typu zostato opatentowane w USA w 1983 r. Dzi$ kijek do selfie jest
wykorzystywany na catym Swiecie, a czesto jest jedng z pierwszych
rzeczy, ktére pakujemy do walizki przed wyjazdem na wakacje.

Lista ciekawych wynalazkdw, ktérych twdrcami sq Japonhczycy jest
bardzo dtuga i ciggle sie poszerza. Przedstawiamy tylko siedem niety-
powych wynalazkdéw z Japonii, ktére powinny by¢ dostepne w kazdym
kraju. Chociaz na pierwszy rzut oka te rozwigzania mogg wywotac
uSmiech na twarzy, to jednak jesli spojrzymy na nie w kontekscie uta-
twienia sobie codziennego zycia, dojdziemy do wniosku, ze ich twdrcy
sg genialnil

Szanowni Czytelnicy, mozecie by¢ pewni, ze do tego tematu powrédci-
my jeszcze niejednokrotnie...

Wozki radzqce sobie z kazdymi
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Plan toalet w centrum handlowym pokazujgcy,
ktére kabiny sg wolne

Domowa sauna

Kaptur-parasol chronigcy cate ubranie
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Wptyw rozwoju Internetu
I medidw spotecznosciowych

na model przeciethego konsumenta
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Pawelt Poznanski
aplikant adwokacki
Kancelaria Zaborski, Morysinski — Adwokacka Spdtka Partnerska

7 kwietnia wystgpitem na | Ogdlnopolskiej Konferencji Naukowej ,,Prawo wtasnosciin-
telektualnejw mediach spotecznosciowych” zorganizowanej przez Uniwersytet w Bia-
tymstoku, gdzie omowitem ,Wptyw rozwoju Internetu i medidéw spotecznosciowych
na model przecietnego konsumenta”. W artykule odniose sie do tematu zaprezento-
wanego na konferencji w sposéb nieco szerszy. Ze wzgledu na zmiany zachodzqce
w otaczajgcym nas $wiecie nalezy rozwazyé, czy model przeciethego konsumenta
nie powinien zosta¢ zaktualizowany. Ewentualnie, mozna zastanowi¢ sie nad zdefinio-
waniem nowych modeli konsumenta, do celdw postepowah zwigzanych ze znakami
fowarowymi.

Jak wskazywat juz wiele lat temu Barton Beebe!, konsument wydaije sie miernikiem nie-
malze wszystkiego w prawie znakdéw towarowych. Znak towarowy istnieje tak dtugo,
jak dtugo moze stuzy¢é konsumentom jako oznaczenie komercyjnego pochodzenia
towardw lub ustug. Do jego naruszenia dochodzi, gdy wystepuje niebezpieczehstwo
wprowadzenia w btgd co do komercyjnego pochodzenia poréwnywanych towardw
lub ustug.

Miernikiem tym nie jest jednak konkretny, wskazany personalnie konsument, jakim
mogtby by¢ chociazby autor tego artykutu lub osoba, ktéra wtasnie go czyta. W eu-
ropejskim i polskim prawie znakdw towarowych miernikiem jest przecietny konsument,
ktéry ma charakter abstrakcyjny. Oznacza to, ze nie istnieje on w rzeczywistosci,
ale organ administracyjny zajmujgcy sie dang sprawq (np. ekspert Urzedu Paten-
towego RP) lub sedzia muszg wcieli¢ sie w role takiego konsumenta i rozstrzygnaé
ja zjego perspektywy.

Model przecietnego konsumenta

Powyzej wskazane wchodzenie w role konsumenta nie nastepuje jednak w sposéb
zupetnie dowolny, ale wedtug modelu zaprezentowanego przez Trybunat Sprawiedli-
wosci UE m.in. w wyroku w sprawie Lloyd Schuhfabrik Meyer & Co. GmbH przeciwko
Klijsen Handel BV z dnia z 22 czerwca 1999 r. (C-342/97, ECLIEU:C:1999:323, p. 26, dao-
lej zwanym ,,;sprawq Lloyd”). W sprawie Lloyd Trybunat Sprawiedliwosci UE wskazat,
ze przecietny konsument to osoba rozsgdna, dobrze poinformowana, ostrozna i spo-
strzegawcza. Co do zasady rzadko ma mozliwos¢ bezposredniego poréwnania ozna-
czen. Podejmujgc decyzje o zakupie, przecietny konsument musi polegac¢ na niedo-
skonatym obrazie oznaczenia, ktéry zapadt mu w pamieci. W ocenie catosciowej
prawdopodobiehstwa pomytki decydujgcq role odgrywa natomiast percepcja zna-
kéw w swiadomosci przecietnego konsumenta danej kategorii produktdéw lub ustug.
Tezy ze sprawy Lloyd sg konsekwentnie utrwalane w kolejnych postepowaniach do-
tyczqgcych ryzyka wprowadzenia w btgd odbiorcdéw znakdw towarowych. Czesto
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stanowig one nieodtgczny element zardwno pism procesowych stron, jak i decyzji lub
orzeczeh wydawanych przez organy administracyjne oraz sgdy powszechne. Nalezy
jednak zwréci¢ uwage na fakt, ze orzeczenie w sprawie Lloyd zostato wydane ponad
20 lat temu. Przez ten czas zmienity sie realia rynkowe, sposdb oferowania i kupowania
towardw i ustug, jak réwniez zmienili sie sami konsumenci. Mam tu na myslirzecz jasna
rzeczywistych konsumentdw, a nie model abstrakcyjnego, przecietnego konsumenta,
ktéry pozostat taki sam od tylu lat.

20 lat, ktére zmienito sposéb oferowania i kupowania towaréw

Gdy wydawane byto orzeczenie w sprawie Lloyd w 1999 r., Internet nie byt jeszcze tak
rozwiniety i rozpowszechniony, jak ma to miejsce obecnie. Dos¢ powiedzied, ze orze-
czenie zostato wydane pobt roku przed powstaniem najpopularniejszego serwisu au-
kcyjnego w Polsce — Allegro?. A w skali globalnej: doktadnie dwa tygodnie po urucho-
mieniu Allegro, 27 grudnia 1999 r., cztowiekiem roku magazynu ,,Time” zostat wybrany
Jeff Bezos — wtasciciel Amazon, najwiekszego serwisu aukcyjnego na $wiecied.
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Od tego czasu Jeff Bezos stat sie drugim najbogatszym cztowiekiem na $wiecie. Jak
mozna sie domyslac, stato sie to m.in. dzieki rozwojowi sprzedazy na jego portalu au-
kcyjnym. Obecnie zakupy przez Internet robi bardzo duza liczba konsumentdw w Pol-
sce i na $wiecie. Zgodnie z badaniami przeprowadzonymi przez GUS w 2021 r. 61,2%
0séb w wieku od 16 do 74 lat dokonywato zakupdw przez Internet4. Jeszcze wiece,
bo 65,6%° 0sdb, uzywato Internetu do wyszukiwania informacji o towarach.

Konsument, podczas dokonywania zakupu w Internecie lub szukania informaciji o in-
teresujacych go towarach lub ustugach, ma mozliwosé bezposredniego poréwnania
oznaczenh. Nie musi w takich sytuacjach polegaé na niedoskonatym obrazie ozna-
czen, jaki zapadt mu w pamieci. Moze je pordwnac na ekranie komputera lub ko-
morki natychmiast. Konsumenci mogg polegac¢ na wynikach wyszukiwania, ktérego
dokonujg samodzielnie, ktére wykonuje za nich serwis stuzgcy do pordwnywania ofert
(np. ceneo.pl lub skgpiec.pl) lub ktére przeprowadza sztuczna inteligencja (dalej
zwana ,Al").

W ostatnich latach Al rozwija sie coraz dynamiczniej. Jak wskazuje Carolina Tobar,
nawet jedli sztuczna inteligencja nie wyeliminuje catkowicie ryzyka wprowadzenia
konsumenta w btqd, to na pewno lepiej go przed nim zabezpieczy?. Jednoczesnie
wykorzystanie Al moze poddawac w watpliwose, kto jest tak naprawde przeciet-
nym konsumentem. Jezeli sztuczna infeligencja dokonuje zakupu towaru z niewiel-
kim udziatem ludzkim lub bez niego, to kto powinien by¢ uznany za przecietnego
konsumenta? Kto powinien by¢ uznany za nabywce towaru naruszajgcego znak
tfowarowy’?

Social media jako czynnik wptywajqgcy na decyzje zakupowe
konsumentow

Ponad 20 lat temu nie byto rowniez medidw spotecznosciowych. Teraz zdominowaty
one zycie wielu osdb oraz wptywajg na ich decyzje zakupowe. Wielu konsumentéw
nie potrafi sobie wyobrazi¢ zycia bez Internetu ani medidw spotecznoiciowych. Spe-
dzajg w nich bardzo duzo czasu, co ma tez wptyw na to, jak reklamowane sq produk-
ty lub w jaki sposdb ludzie sg zachecani do zakupu okreslonych towardw.

Zgodnie z danymi zaprezentowanymi przez portal wiadomoscispozywcze.pl 76% inter-
nautdéw podejmuje decyzje zakupowe na podstawie tego, co widzg w mediach spo-
tecznosciowych. Wiréd ankietowanych 65% oséb uzywa medidw spotecznosciowych
do zbierania inspiracji zakupowych, a 61% nabywa towary po zetknieciu sie z ich re-
klamg w tych kanatachs®.

Na niektdrych platformach, jak Facebook czy Instagram, mozna nawet bezposred-
nio dokonywac zakupdw?’. Platformy spotecznosciowe nie sq wiec jedynie poczgt-
kiem $ciezki zakupowej, gdzie mozna znalez¢ inspiracje lub impuls do zakupu dane-
go towaru, ale mogg by¢ tez miejscem docelowym, w ktérym towar bedzie nabyty.
Czy dokonujgcym takich szybkich oraz impulsywnych zakupéw mozna réwniez przy-
pisac¢ przymioty modelowego przecietnego konsumenta, a wiec osdb rozsgdnych,
ostroznych i spostrzegawczyche Moim zdaniem — niekoniecznie.
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Do tego wszystkiego warto dodaé kwestie sztucznej inteligencji, ktéra
coraz bardziej wkracza zarbwno w dziatalnos¢ wymienionych wcze-
Sniej portali aukcyjnych, jak i w media spoteczno$ciowe. Amazon
wprost ogtosit, ze implementowanie uczenia maszynowego oraz in-

nych aspektdw zwigzanych z Al jest kluczowe, aby mdgt dalej rozwijac
sie na rynku'©.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji w mediach spotecznosciowych
ro$nie w niesamowity sposdb. Wartos¢ tego rynku moze wzrosngé
z 0,6 mid dolaréw w 2018 r. do ponad 2 mid dolaréw w 2023 r.I' Sztucz-
na inteligencja moze pomagac tworzy¢ tresci bardziej dopasowane
i frafiajgce do uzytkownika danej platformy spotecznosciowej. W kon-
sekwencji moze to tez wptywaé na decyzje zakupowe uzytkownikdw.
Przy ocenie catosciowej ryzyka wprowadzenia w btgd bierze sie pod
uwage réwniez stopieh uwagi przecietnego konsumenta. Czy w sytu-
acjach takich jak opisane powyzej dzieki Al uwaga przecietnego kon-
sumenta bedzie obnizona czy moze podwyzszona?

Czy w tak zmienionej rzeczywistosci powinnismy stosowaé model
przecietnego konsumenta, ktéry nie byt rewidowany od ponad 20 lat?

Obecnie konsumenci sg zupetnie inni niz ci sprzed 20 lat. Inne sqg tezre-
alia obrotu —zardwno oferowania towardw, jak i ich nabywania. Konsu-
menci mogqg bezposrednio pordbwnywac oznaczenia oraz szybciejita-
twiej znajdywad informacje dotyczgce danego towaru. Jednoczeénie
na konsumenta oddziatujg obecnie nowe czynniki, ktére nie istniaty
przed dwiema dekadami. Na sporg cze$¢ konsumentéw ogromny
wptyw majg polubienia lub udostepnienia w mediach spotecznoscio-
wych. Jak podkreslajg praktycy prawa znakdw towarowych, te czynni-
ki majq tez duzy wptyw na decyzje zakupowe'?2.

Majgc na uwadze te okolicznosci, warto wskazaé, ze w ostatnim czasie
pojawity sie dwie nowe propozycje modeli konsumenta. Jednym z nich
jest dynamiczny konsument cyfrowy (ang. dynamic digital consumer).
Jest to propozycja Caroliny Tobar. Jej zdaniem dynamiczny cyfrowy
konsument nie tylko wykorzystuje narzedzia cyfrowe do nabywania fo-
wardw i ustug, ale takze korzysta z nich do pozyskiwania i przekazywa-
nia informaciji przed podjeciem decyzji o zakupie.

Autorka tego modelu wskazuje na szczegding role komentarzy in-
nych uzytkownikéw — pozytywnych lub negatywnych — wptywajgcych
na ostateczng decyzje o zakupie towaru lub rezygnacji z niego. Zda-
niem Caroliny Tobar konsumenta cyfrowego mozna okresli¢ takimi
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przymiotami, jak dynamiczny oraz $wiadomy. Dla takiej osoby wazne
sg personalizacja ofert towardw oraz przywigzanie do marki. Nalezy
w tym miejscu sie zastanowié, czy prawo znakdw towarowych moze
zmieniac sie na tyle szybko, zeby nadqgzy¢ za modelem dynamicznego
konsumenta cyfrowego.

Inna propozycja to konsument wspomagany przez Al (ang. Al assisted
consumer). O tej propozycji mozna przeczytaé we wspdlnym raporcie
grupy roboczej dotyczgcej znakdw towarowych oraz Al sporzgdzonym
przez Rebece Ferrero Guillén'3. Zdaniem tej grupy roboczej nalezy zba-
da¢, jak zachowujq sie konsumenci, gdy podejmujg decyzje zakupo-
we w Internecie. Badanie powinno dotyczy¢ zwtaszcza sytuacii, gdy
konsumenci sq wspomagani przez réznego rodzaju mechanizmy Al. Ta-
kie wspomaganie moze nastepowac w réznych momentach procesu
zakupowego i moze dotyczyé rekomendacji na podstawie Al (na pod-
stawie wczesniej zaprezentowanych preferenciji przez konsumenta,
wczesniejszych wybordw czy zakupdw), dziatan wirtualnego asystenta
lub chatbota, jak réwniez automatycznego zamawiania ze znikomym
udziatem czynnika ludzkiego lub bez niego.

Jak mozna przeczytaé w raporcie sporzgdzonym przez Ferrero Guillén,
konsumenci przetwarzajq informacje na dwa sposoby: nieswiado-
my, szybki oraz automatyczny (co zdarza sie czesciej), jak réwniez
Swiadomy, powolny oraz przemyslany (co zdarza sie znacznie rzadziej).

Z uwagi na aktualng rzeczywisto$¢ rynkowq nie mozna stwierdzié,
ze istnieje jednolity model konsumenta. Zaprezentowane modele
rzeczywistego konsumenta nie sq spdjne z tym normatywnym, ktéry
znamy z orzeczenia w sprawie Lloyd. Dalszy rozwéj internetowych por-
tali aukcyjnych, a takze medidéw spotecznosciowych, bedzie jeszcze
bardziej wptywat na rzeczywistos¢ konsumenckqg oraz podejmowane
wybory zakupowe. Oliwy do ognia w tej sprawie bedzie dolewat dy-
namiczny rozwdj Al. Czy wptynie to na zmiane modelu normatywnego
przecietnego konsumenta?

Zmiana modelu, ktéry znamy ze sprawy Lloyd, wymagataby konkret-
nego rozstrzygniecia przed Trybunatem Sprawiedliwosci UE, aby wyty-
czy¢ nowq linie orzeczniczg. Dopdkito nie nastgpi, wszelkie dywagacije
na ten temat bedq jedynie czysto teoretyczng dyskusjq, a w praktyce,
czyli w pismach zawodowych prawnikdw, jak rbwniez w decyzjach or-
gandéw administracyjnych czy orzeczeniach sgdéw w sprawach zna-
kow towarowych, punktem odniesienia dalej bedzie sprawa Lloyd -
(nie)aktualny standard.
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Temat tzw. influencer marketingu jest niezwykle aktu-
alny w obecnych czasach, gdy tak naprawde kazdy
moze zostac influencerem z uwagi na technologicz-
ne mozliwosci oferowane przez darmowe media
spotecznosciowe, ktére utatwiajg dotarcie swoimi
tresciami do szerokiego kregu odbiorcédw. Termin ,in-
fluencer” pochodzi od angielskiego stowa influence,
czyli ‘wptyw'. ,,Kodeks Dobrych Praktyk dla Influen-
ceréw" (dalej zwany ,Kodeksem”) stworzony przez
kancelarie LAWMORE zawiera wtasng definicje influ-
encera opracowang na potrzeby Kodeksu, zgodnie
zktérginfluencerem jest ,,osoba podejmujgca dziata-
nia promocyjne, ktéra zobowigzata sie do przestrze-
gania tego Kodeksu”!. Wedtug Agenciji KS influencer
to ,,0soba publiczna, ktéra poprzez swojg dziatalnosé
w Social Mediach zyskata szerokie grono obserwujqg-
cych, posiada z nimi frwate i silne relacje, a takze ma
duzy wptyw na ich decyzje oraz opinie na dany fe-
mat. Influencerami mogqg by¢é m.in.: blogerzy, youtu-
berzy, celebryci czy osoby cieszgce sie wiekszg po-
pularnoscig w sieci”2. Ta sama agencja ,influencer
marketing” definivje jako ,jednqg z form marketingu,
w ktérej gtéwnqg role odgrywa wspdtpraca z influen-
cerem — osobqg prowadzgcg np. kanaty spoteczno-
Sciowe, blogi lub viogi o réznej tematyce w mediach
spotecznos$ciowych, ktére przez fandéw sq uwazane
za wiarygodne i rzetelne w internecie. Autorytet influ-
encerédw moze pomdc marketingowcom w osiggnie-
ciu réznych celdw, nie tylko zwigzanych z generowa-
niem leaddéw"3, czyli z pozyskiwaniem m.in. danych
kontaktowych potencjalnych klientéw. Zapotrzebo-
wanie firm na influencer marketing jest o tyle zwiek-
szone w ciggu ostafniej dekady, ze, jak pokazuje
praktyka, czesto ewentualni odbiorcy danego tfowa-
ru lub ustugi ufajg poleceniom influencera bardziej
niz tradycyjnemu reklamodawcy. Nie kazdy influen-
cerjest jednak §wiadomy, ze jego dziatanie moze byé
niezgodne z obowigzujgcymi przepisami prawa lub
z ogdlnie przyjetymi zasadami etyki.

Jeden z najbardziej wrazliwych obszardw w pracy in-
fluencera z punktu widzenia prawa to legalne ozna-
czanie ptatne] wspdtpracy w mediach spoteczno-
sciowych. Jest to bowiem czynnosé, ktdrg wiele oséb
albo prébuje obejs¢ np. w celu zwiekszenia swoich

zasiegdw, albo wykonuje nieprawidtowo chociazby
z niewiedzy. Wiele cennych wskazdéwek, jak oznaczaé
takg wspdtprace zgodnie z zasadami prawa i etyki,
zawarto we wspomnianym juz Kodeksie. Ten zbidr za-
sad ma pomodc influencerom, agencjom i podmio-
tom promowanym w prowadzeniu legalnie swoich
dziatan we wszelkiego rodzaju mediach spoteczno-
sciowych bez narazania sie na kary naktadane przez
Prezesa Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow4,
Jest to o tyle potrzebne, ze czesto granica miedzy wy-
razeniem opinii, zachetqg a ukrytq reklamg moze byc
niewyrazna. Nie ma przeciez prawnych przeszkdd,
by influencer sam zakupit produkt, ktéry zachwala.
Jednakze jesli otrzymuje co$ w zamian, to wdwczas
bez prawidtowego oznaczenia wspdtpracy dzia-
tanie to bedzie stanowic¢ kryptoreklame zakazang
na gruncie art. 16 ust. 1 pkt 4 ustawy z dnia 16 kwietnia
1993 r. 0 zwalczaniu nieuczciwej konkurencii (1.j. Dz. U.
z 2020 r. poz. 1913), przy czym nie ma znaczeniaq,
czy influencer dostaje w takim przypadku wynagro-
dzenie pieniezne, darmowy produkt, prezenty lub
praktykuje inng forme barteru®. Trzeba dodatkowo
zaznaczy¢, ze na gruncie pkt 2 tego samego przepi-
su reklama wprowadzajgca w btagd i mogqgca przez
to wptyngé na decyzje klienta co do nabycia towa-
ru stanowi czyn nieuczciwej konkurencji, a zatem jest
dziataniem zakazanym.

Kodeks wskazuje, jak zapobiega¢ umieszczaniu bez-
prawnych tresci w mediach spotecznosciowych.
Przede wszystkim przekaz reklamowy stosowany przez
inluencera nie moze by¢ niepetny, niejasny, dwu-
zZnaczny, sprzeczny z przepisami prawa lub dobrymi
obyczajami, nie moze tez uchybia¢ godnosciinnych,
odwotywac sie douczué odbiorcdw przezwywotywa-
nie leku, wykorzystywanie przesqgddw lub tatwowier-
nos$ci matoletnich. Nie powinien tez stanowi¢ rekla-
my poréwnawczej sprzecznej z dobrymi obyczajami,
wprowadza¢ odbiorcoéw w btgd, a takze sprawiac
wrazenia neutralnej informaciji, jesli przekaz ten ma
zacheci¢ do nabywania produktéw lub korzystania
z ustug. Aby w praktyce méc zrealizowadé ten ostatni
postulat, Kodeks daje kilka cennych rad, przyktadowo
klasyfikuje pewng grupe hashtagdw jako rekomendo-
wane do uzycia, np. #reklama, #postsponsorowany,
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#ptatnawspodtpraca, #sponsor: XYZ. Inng grupe
oznaczenh okresla jako wagtpliwe, np. #wspdtpraca,
#ambasadormarki, a jeszcze inne jako niewystarcza-
jace, np. #ad, #partnerstwo, #markaXYZ, #collab,
#podziekowaniadlaXYZ. Prawidtowe oznaczenie
wspdbtpracy powinno jak najprecyzyjniej wskazywac
na fakt sponsorowania danego przekazu i na to,
ze dany przekaz stanowi reklame. Ponadto hashtag
odnoszgcy sie do wspdtpracy musi sie wyrdzniad,
CO 0znacza, ze nie powinien by¢ schowany wsérdd in-
nych hashtagdw ani znajdowac sie na samym koncu
Wwpisu, np. po podziekowaniach za Sledzenie konta.
Jest to zrozumiate, gdyz natura aplikacji do social
medidw sprawia, ze z reguty odbiorcy przeglgda-
jg je w po$piechu i bardzo czesto nie czytajg tego,
co znajduje sie na samym konhcu kazdego posta. Po-
niewaz Kodeks opisuje dziatania zgodne z polskim
prawem, oznaczenie wspdtpracy réwniez powinno
nastgpi¢ w jezyku polskim. Wymaga sie tez od influ-
enceréw m.in. wskazania podmiotu promowanego,
a w miare mozliwosci rowniez oznaczenia strony in-
ternetowej promowanego, na ktérej odbiorca moze
zapoznadé sie z petng ofertq i cechami produktow.
Nalezy pamietac, ze wymogi wzgledem sposobdéw
promowania produktéw przez influencerdéw zawarte
sqg réwniez w innych ustawach, jaok np. zakaz promo-
wania towardw i ustug negatywnie wptywajgcych
na srodowisko przy wykorzystaniu obrazu dzikiej przy-
rody wspomniany w art. 80 ustawy z dnia 27 kwietnia
2001 r. Prawo ochrony srodowiska (t.j. Dz. U. z 2021 .
poz. 1973). Takze influencerskie konkursy mogq podle-
ga¢ wymogom ustawowym, jesli bowiem posiadajg
element losowos$ci, mogg by¢ w niektérych przypad-
kach traktowane jako gra hazardowa na podstawie
art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazar-
dowych (t.j. Dz. U.z 2022 r. poz. 888)¢.

Prawidtowe oznaczanie wspdtpracy i tre$ci reklamo-
wych w mediach spoteczno$ciowych ma ogromny
wymiar praktyczny, co pokazujg zaréwno polskie, jak
i zagraniczne sprawy z tego obszaru. Jednym z naj-
stynniejszych przypadkdw oszustwa na skale miedzy-
narodowq powigzanego z influencer marketingiem
i kwestig prawidtowego oznaczania wspdtpracy przez
influencerdw byta sprawa festiwalu muzycznego Fyre

z2017 r. Spér ten byt tak gtosny, ze doczekat sie dwdch
flméw dokumentalnych: ,,Fyre” na platformie Hulu
oraz ,,Fyre, najlepsza impreza, ktéra nigdy sie nie zda-
rzyta” na Netflixie. Luksusowy festiwal miat odby¢ sie
na Bahamach, ceny biletdw zaczynaty sie od 1500
dolaréw, a goscie mieli mie¢ zapewnione wszystko:
od noclegu po wyzywienie. Na miejscu okazato sie,
ze zamiast plazy jest zwirowisko, ekskluzywne jedzenie
to kanapki, a nocleg zostat zaaranzowany w namio-
tach Federalne] Agencji Zarzgdzania Kryzysowego.
Gosci odestano do doméw, festiwal za$§ odwota-
no jeszcze przed przybyciem pierwszych zespotdw.
Co najwazniejsze z perspektywy niezgodnych z pra-
wem dziatan influencerdw w tej sprawie, niemal zad-
na z ok. 400 gwiazd biorgcych udziat w promociji festi-
walu (m.in. Kendall Jenner, Bella Hadid czy Anastasia
Ashley), poza jedyng Emily Ratajkowski, mimo praw-
nych wymogdw nie oznaczata w swoich postach
wspbdtpracy za pomocqg hashtagu #ad. Pono¢ caty
festiwal okazat sie fiaskiem witadnie ze wzgledu
na przeznaczenie funduszy na wynagrodzenia dla
modelek-influencerek zachecajgcych w mediach
spotecznosciowych do udziatu w wydarzeniu. Odpo-
wiedzialnos¢ prawng ponidst jeden z gtdwnych orga-
nizatoréw catej akcji — dyrektor generalny spdtki Fyre
Media Inc. Billy MacFarland, ktéry wyrokiem z dnia
11 pazdziernika 2018 r. zostat skazany na 6 lat wiezienia
oraz 26 min dolardéw odszkodowania dla inwestorow.
Konsekwenciji prawnych nie ponidst zaden z influen-
ceréw biorgcych udziat w promociji festiwalu — jeden
z dziewieciu pozwdw w tej sprawie byt skierowany
wtasnie przeciwko tej grupie, jednak zostat on dobro-
wolnie wycofany’.

Jednym z ciekawszych przypadkdéw na gruncie pol-
skim jest sprawa wpisu uzytkowniczki mrs_harmony
na Instagramie odnoszgcego sie do projektu zwa-
nego ,miejsca ze smakiem”, w ktérym brata udziat
we wspobtpracy z markg Saska. Wedtug skarzqacego
(skarga K/151/18) post ten miat stanowi¢ ukrytq rekla-
me alkoholu, zabroniong na gruncie ustawy z dnia
26 pazdziernika 1982 r. o wychowaniu w trzezwosci
i przeciwdziataniu alkoholizmowi (t.j. Dz. U. z 2021 .
poz. 1119). Rada Etyki Reklaomy w swojej decyzji nie do-
patrzyta sie naruszenia prawa przez influencerke.
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Co jednak ciekawe, Zespdt Orzekajgcy Rady nie byt
w tej sprawie jednomysiny8. Spornych przypadkdéw
z obszaru influencer marketingu, ktére bedqg odnosi¢
sie do kwestii prawidtowego oznaczania wspdtpracy
w mediach spotecznos$ciowych, moze przybyé w nie-
dalekiej przysztosci, wskazuje na to rdwniez poste-
powanie wyjasniajgce w tej sprawie wszczete przez
Prezesa Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw,
ogtoszone przez UOKiK we wrzesniu 2021 r.?

Podsumowujgc, w dobie Internetu influencer moze
staé sie jednym z najbardziej dynamicznie rozwi-
jajacych sie zawoddw najblizszych lat. Zwieksza
sie przez to ryzyko powielania nieprawidtowosci
w dziataniach prowadzonych w ramach influencer
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W dniu 23 grudnia 2019 r. do Urzedu Patentowego RP wptyngt wniosek A. Spdtka Jaw-
na z siedzibg w P. o uniewaznienie prawa ochronnego na znak towarowy ,, AKADEMIA
NAUKI" udzielonego na rzecz |.G. prowadzgcego dziatalno$é gospodarczg pod na-
zwq A. z siedzibg w O.

Whnioskodawca podnidst, ze sporne prawo ochronne zostato udzielone z naruszeniem
art. 1321 ust. 1 pkt 1, art. 132" ust. 1 pkt 3, art. 129! ust. 1 pkt 6 wzw. z art. 164 ust. 1 ustawy
Prawo wtasnosci przemystowej. Wskazat, ze jest uprawnionym z prawa do oznaczenia
AKADEMIA NAUKI uzywanego w obrocie gospodarczym od 1998r., domeny interneto-
wej akademianauki.pl od 7 sierpnia 2001 r., firmy AKADEMIA NAUKI od 9 lutego 2005r.,
prawa ochronnego na znak fowarowy stowny AKADEMIA NAUKI od 3 sierpnia 2013 r.
oraz prawa do unijnego znaku towarowego stowno-graficznego AKADEMIA NAUKI
od 23 wrze$nia 2013 r.

Whnioskodawca podkreilit, ze od poczgtku swojej dziatalnosci jest obecny na rynku
w branzy edukacyjnej. Podkredlit, ze od 1998 r. oznaczenie AKADEMIA NAUKI byto uzy-
wane przez jego poprzednika prawnego, a od 2005 r. przez wnioskodawce osobiscie.
Ponadto podnidst, ze postuguje sie firmg ,,A.” od dnia 9 lutego 2005r., tj. od daty reje-
stracji w Krajowym Rejestrze Sgdowym spdtki, w ramach ktérej prowadzi swojg dzia-
talno$é¢, a w obrocie gospodarczym uzywa réwniez skréconej wersji firmy: AKADEMIA
NAUKI. Przedmiotem dziatalnosci spotki jest — miedzy innymi — ksztatcenie ustawiczne
dorostych i pozostate formy ksztatcenia oraz nauka jezykdw obcych.

Whnioskodawca podnidst takze, ze uprawniony do czerwca 2018 r. byt licencjobiorcg
niewytgcznym praw nalezgcych do wnioskodawcy, w tym praw autorskich majgtko-
wych do programdw edukacyjnych, a takze dysponowat jego zgodg do korzysta-
nia z oznaczenia AKADEMIA NAUKI. Na podstawie umowy o wspdtpracy nabywat
od wnioskodawcy materiaty niezbedne do prowadzenia kurséw, a w ramach uméw
frenerskich zawieranych z konkretnymi osobami zatrudnianymi przez uprawnionego
szkolit personel, aby prowadzone przez niego kursy spetniaty wymogi i byty zgodne
z metodami nauczania wypracowanymi przez wnioskodawce. We wrzesniu 2018 r.
whnioskodawca wycofat swojg zgode na korzystanie z materiatdw edukacyjnych,
w tym scenariuszy zaje¢ oraz podrecznikdw i innych autorskich projektéw do prowa-
dzenia kurséw, i wezwat w dniu 21 grudnia 2018 r. uprawnionego do zaniechania na-
ruszania przystugujgcych mu praw. W miedzyczasie uprawniony w dniu 11 pazdzier-
nika 2017 r. dokonat na swojq rzecz zgtoszenia do ochrony stowno-graficznego znaku
towarowego ,,AKADEMIA NAUKI".

Ponadto wnioskodawca podnidst, ze uzywanie przez uprawnionego spornego znaku
towarowego ,AKADEMIA NAUKI", ktéry jestidentyczny z nazwg wchodzgcg w sktad fir-
my wnioskodawcy, stanowi naruszenie dobra osobistego. Podkredlit rtowniez, ze strony
prowadzqg dziatalno$é¢ gospodarczg w tym samym zakresie. Ponadto wnioskodawca
wskazat na identyczno$¢ znaku spornego z przeciwstawionymi, ktére sq przeznaczo-
ne do oznaczania identycznych ustug skierowanych do tej samej grupy odbiorcdw.
Whnioskodawca podnidst takze, ze zgtoszenie spornego znaku towarowego nastgpito
w warunkach ztej wiary, o czym $wiadczqg identyczno$¢ oznaczen, swiadomose ist-
nienia znaku wczesniejszego oraz nieuczciwy zamiar uprawnionego. Jednoczesdnie
stwierdzit, ze wszystkie te okolicznosci miaty miejsce w dacie zgtoszenia do ochrony
spornego oznaczenia.

W pismie z dnia 4 marca 2020 r. uprawniony wnidst o oddalenie wniosku. Podnidst,
ze wnioskodawca nie $wiadczy ustug takich jak: obozy letnie, pokazy edukacyjne
i szkolenie nauczycieli. Uprawniony wskazat, ze Sgd Apelacyjny w Warszawie w po-
stanowieniu z dnia 4 czerwca 2019 r. (sygn. akt VII AGz 303/19) wykluczyt istnienie
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identycznosci pomiedzy znakiem spornym a przeciwstawionymi. Uprawniony podkre-
§lit przy tym odmiennos¢ ustug oznaczanych znakiem spornym a ustugami swiadczo-
nymi przez wnioskodawce. Ponadto podnidst, ze nie dziatat w ztej wierze i co prawda
wiedziat, ze wnioskodawca uzywa w obrocie swojego oznaczenia, ale uznat, ze do-
tyczy ono innych ustug oraz ze jest to oznaczenie wizualnie i koncepcyjnie odmienne.
Uprawniony wskazat réwniez, ze przeciwstawiony unijny znak towarowy nie jest znany
w O., gdzie wnioskodawca nie prowadzit dziatalnosci gospodarczej. Podkreslit przy
tym, ze nie chce by¢ kojarzony z wnioskodawcaq. Ponadto poinformowat, ze po otrzy-
maniu pisma z 21 grudnia 2018 r., w ktérym wnioskodawca wycofat zgode na stosowa-
nie nazwy ,,AKADEMIA NAUKI", niezwtocznie zmienit oznaczenie swojej firmy.

Uprawniony podnidst, ze nie mozna uznac¢ uzywania przez wnioskodawce spornego
oznaczenia od 1998 r. z tego powodu, ze jest on innym podmiotem niz spdtka cywil-
na prowadzona przez M.H. i R.N. Podkreslit, ze M.B. jako pierwszy uzywat oznaczenia
AKADEMIA NAUKI od dnia 16 pazdziernika 1998 r., czyli od chwili rozpoczecia dzia-
talnosci gospodarczej. Nastepnie w dniu 25 kwietnia 2002 r. uprawniony i T.B. zawarli
umowe spotki cywilnejiod tej daty prowadzili wspdlnie dziatalno$¢ pod oznaczeniem
»Akademia Nauki s.c.”. Po rozwigzaniu spotki cywilnej uprawniony za petng wiedzq
i akceptacjq T.B. w dalszym ciggu prowadzit dziatalnos¢ w O. pod dotychczasowym
oznaczeniem. Ponadto podkreilit, ze do 2018 r. uzywat nieprzerwanie swojego logo
w ksztatcie puzzli, o czym wnioskodawca wiedziat i umieszczat logo uprawnionego
na swojej stronie internetowej jako link odsytajgcy do strony uprawnionego. Wskazat
rowniez, ze strony wspotpracowaty.

Uprawniony jednoczesnie podnidst, ze dochowat nalezytej starannosci w celu unik-
niecia kojarzenia jego przedsiebiorstwa z przedsiebiorstwem wnioskodawcy. Dodat-
kowo po wezwaniu wnioskodawcy z dnia 21 grudnia 2018 r. uprawniony, odpowia-
dajgc na propozycje ugody, ztozyt odpowiedni wniosek do Urzedu Patentowego
i w konsekwencji zmienit zakres ustug objetych swoim znakiem przez wykreslenie je-
denastu towardw i ustug podobnych do towardw i ustug chronionych unijnym ozna-
czeniem wnioskodawcy. W konsekwencji sporny znak towarowy jest przeznaczony
do ochrony jedynie trzech ustug, ktdre nie sq ani identyczne, ani podobne do ustug
zarejestrowanych dla znaku wnioskodawcy. W ocenie uprawnionego wnioskodawca
miat zatem szczegdtowq wiedze na temat dziatah uprawnionego oraz oznaczenia,
jakim sie on postuguje. Przy tym podkreslit brak podobienstwa poréwnywanych ozna-
czenh oraz ustug, do ktérych oznaczania sg one przeznaczone.

W pismie z dnia é pazdziernika 2020 r. wnioskodawca podkredlit, ze bezsporny w ni-
niejszej sprawie jest fakt wspdtpracy wnioskodawcy z uprawnionym, w ramach ktérej
uprawniony prowadzit kursy wedtug autorskiego programu oraz materiatéw szko-
leniowych wnioskodawcy na zasadzie licencji. Bezsporna jest réwniez okolicznose
Swiadomosci uprawnionego, ze prawa do znaku stownego AKADEMIA NAUKI nalezg
do wnioskodawcy, a uprawniony korzystat do 2018 r. z tego znaku na zasadzie zgody
udzielonej przez wnioskodawce.

Kolegium Orzekajgce zwazyto, co nastepuje:

Przedmiotowe postepowanie zostato wszczete 23 grudnia 2019 r., po nowelizacji usta-
wy Prawo wtasnosci przemystowej, ktéra weszta w zycie w dniu 15 kwietnia 2016 r.,
dlatego wnioskodawca nie musiat legitymowac sie istnieniem interesu prawnego.

W przedmiotowej sprawie wnioskodawca wskazat, ze prawo ochronne na znak towa-
rowy AKADEMIA NAUKI zostato udzielone z naruszeniem art. 132! ust. 1 pkt 1, art. 132!
ust. 1 pkt 3iart. 1297 ust. 1 pkt 6 ustawy Prawo wtasnosci przemystowej.
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W ocenie Kolegium Orzekajgcego zarzut naruszenia nazwy osoby prawnejjako dobra
osobistego jest zasadny. Niewqgtpliwie wnioskodawca jest dysponentem prawa do fir-
my AKADEMIA NAUKI, co wynika wprost ze wpisu do KRS zatgczonego do akt przed-
miotowej sprawy. W sktad firmy wchodzg co prawda rowniez nazwiska wspdlnikow
(co zgodnie z art. 24 § 1 ksh jest niezbedne w przypadku spdtek jawnych), jednakze
istotng i wyrdzniajgcq czes$é tej nazwy stanowi wyrazenie AKADEMIA NAUKI. Zgroma-
dzony w sprawie materiat wskazuje, ze okrelenie AKADEMIA NAUKI byto niejedno-
krotnie stosowane samodzielnie (bez wskazania wspdlnikdw spdtki) do oznaczania
pochodzenia ustug $wiadczonych przez wnioskodawce. Wyrazenie to jest jednocze-
$nie jedynym elementem stownym znaku spornego. Nalezy zatem wskazac, ze zasad-
nicza czes¢ firmy wnioskodawcy i znak sporny (w jego warstwie stownej) sq identycz-
ne z uwagi na uzycie w nich okreslenia AKADEMIA NAUKI. Bez znaczenia przy tym
pozostaje okolicznosé, ze znak sporny jest oznaczeniem stowno-graficznym, poniewaz
grafika w znaku spornym w istocie sprowadza sie do uwydatnienia elementdw stow-
nych, podkreslajgc ich dominujgcy charakter. Znak sporny nie zawiera zadnych do-
datkowych elementéw stownych, ktére mogtyby wptynac¢ na zwiekszenie dystansu
pomiedzy znakiem spornym a firmg wnioskodawcy. Jednoczesnie firma wnioskodaw-
cy nie posiada grafikii moze by¢ stosowana w kazdej postaci.

Ponadto sporny znak zostat zgtoszony do ochrony w dniu 11 pazdziernika 2017 r. Wnio-
skodawca pod nazwg AKADEMIA NAUKI prowadzi dziatalno$¢ gospodarczg od dnia
9 lutego 2005 r., czyli ponad 11 lat przed dokonaniem zgtoszenia do ochrony sporne-
go znaku towarowego. Strony postepowania prowadzq podobng dziatalnosé, ktd-
ra polega gtéwnie na organizowaniu kursdw i szkoleh. Jest to wiec ta sama branza.
Whnioskodawca w ramach swojej dziatalnosci rozwingt sie¢ franczyzowqg obejmujacg
znaczng cze$¢ Polski, w tym, poprzez nawigzanie wspdtpracy z uprawnionym, takze
obszar dziatania przeciwnika wniosku. Okoliczno$¢ ta nie budzi wagtpliwosci, zostata
bowiem potwierdzona przez uprawnionego, ktéry w odpowiedzi na wniosek o unie-
waznienie stwierdzit, ze ,,Strony postepowania drukowaty takze wspdine biuletyny in-
formacyjne, w ktérych Uprawniony pod osobnym znakiem prezentowat zaréwno ustu-
gi wg wtasnego pomystu, jak i nabywane od Wnioskodawcy”. Dodatkowo Kolegium
wzieto pod uwage tre$¢ art. 153 pwp, zgodnie z ktérym zakres wytgczonego prawa
ochronnego na znak fowarowy obejmuje caty obszar Rzeczypospolitej Polskiej, a wiec
przynajmniej w czesci pokrywa sie z obszarem faktycznej dziatalnosci wnioskodawcy.
Na marginesie nalezy zauwazyé, ze w toku postepowania uprawniony nie kwestiono-
wat praw wnioskodawcy do oznaczenia AKADEMIA NAUKI. Przeciwnie — w odpowie-
dzi na wniosek o uniewaznienie spornego prawa podkredlit, ze po otrzymaniu pisma
z 21 grudnia 2018 r., w ktérym wnioskodawca wycofat zgode na stosowanie nazwy
+AKADEMIA NAUKI", niezwtocznie zmienit oznaczenie swojej firmy, pozostawiajqc
w nazwie jedynie stowo AKADEMIA.

Kolegium Orzekajgce uznato za zasadny zarzut udzielenia prawa ochronnego
na sporny znak z naruszeniem art. 132! ust. 1 pkt 1 pwp.

W ocenie Kolegium ww. znaki sq przeznaczone do oznaczania podobnych ustug z kla-
sy 41. Obozy letnie (rozrywka i edukacja), do ktérych przeznaczony jest sporny znak,
fo — jak wynika z zapisu tej ustugi — obozy ukierunkowane na rozrywke oraz edukacije
uczestnikdw. Ustugi te sq wiec podobne do ustug w zakresie edukacji i nauczania oraz
organizowania i prowadzenia kursdw, szkoleh edukacyjnych i rozrywkowych, do kto-
rych oznaczania przeznaczone sq znaki przeciwstawione. Wszystkie te ustugi majg
bowiem ten sam cel, ktérym jest rozrywka i edukacja. Nie ma przy tym znaczenia
okolicznos¢, ze w zapisie ustug spornego znaku widnieje sformutowanie: obozy letnie
(rozrywka i edukacja), bowiem wnioskodawca tez swiadczy ustugi rozrywki i edukacii,
ktére mogg by¢ réwniez §wiadczone podczas letnich obozdw. Ustugi takie jak po-
kazy edukacyjne, do ktérych sygnowania przeznaczony jest znak sporny, sg podob-
ne do ustug w zakresie edukacji i nauczania, do ktérych oznaczania przeznaczone
sg przeciwstawione znaki. Ich celem jest szeroko rozumiana edukacja. $wiadczone
sgwidentyczny sposdb, gdyz sformutowanie wykazu ustug znakdw przeciwstawionych
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wskazuje na dowolny sposéb prowadzenia ustug edukacyjnych. Zatem mogq byé
one prowadzone réwniez w formie pokazdw. Ustugi szkolenia nauczycieli, do ktérych
oznaczania przeznaczony jest znak sporny, zawierajqg sie w ustugach edukacji i na-
uczania, do ktérych oznaczania przeznaczone sq znaki przeciwstawione. Jak wynika
Z Zapisu wykazu ustug znakdw przeciwstawionych, ustugi edukacji i nauczania sq sze-
rokim pojeciem. W sktad ustug edukacji i nauczania wchodzqg ustugi szkolenia (jest
to synonim edukacji) jednej z grup, ktérg sqg nauczyciele. Nie wyklucza to jednocze-
$nie prowadzenia ustug edukacji dla dzieci oraz innych grup zawodowych.

Zdaniem Kolegium wszystkie poréwnywane znaki towarowe sktadajqg sie z identycz-
nego elementu stownego, ktérym jest wyrazenie AKADEMIA NAUKI. Dodatkowo znaki
sporny i przeciwstawiony skomponowane zostaty w identycznych wersjach kolory-
stycznych, a jeden z przeciwstawionych znakdw jest oznaczeniem stownym, co ozna-
cza, ze moze by¢ stosowany w réznych uktadach graficznych, w tym w zblizonym
do znaku spornego.

Dokonujgc oceny porownawczej znakdw spornego i przeciwstawionych w warstwie
graficznej, nalezy wskazad, ze wszystkie te znaki sktadajq sie z tych samych stow uto-
zonych w tej samej kolejnosci, a mianowicie AKADEMIA NAUKI. Wyrazy te sg jedynym
elementem znaku przeciwstawionego, moze by¢ on zatem stosowany na rynku w kaz-
dej postaci, takze zblizonej do grafiki znaku spornego. Dominujgcymi i wyrdzniaja-
cymi elementami tych oznaczen pozostajg bowiem stowa AKADEMIA NAUKI, ktére
zostaty sporzgdzone identyczng czcionkg w identycznym kolorze (biatym). W war-
stwie fonetycznej znaki sporny i przeciwstawione sktadajq sie z identycznych stéw
utozonych w tej samej kolejnosci. W ocenie Kolegium zachodzi istothe podobienstwo
spornego znaku wzgledem oznaczeh przeciwstawionych w warstwie znaczeniowej,
w szczegodlnosciwzgledem znaku, bowiem uzyte w nich okreslenie stowne (AKADEMIA
NAUKI) nalezy do jezyka polskiego, a co za tym idzie — potencjalni odbiorcy doskonale
je rozumiejq.

W ocenie Kolegium istnieje ryzyko wprowadzenia odbiorcdéw w btqd, ktdre obejmuje
ryzyko skojarzenia spornego znaku towarowego ze znakami przeciwstawionymi. Ustu-
gi oznaczane znakiem spornym oraz znakami przeciwstawionymi mogq by¢ Swiad-
czone w tych samych miejscach, ktérymi sq sale szkoleniowe, konferencyjne, a takze
mogg by¢ organizowane w ramach specjalnych wyjazddw. Odbiorcami ustug sy-
gnowanych tymi znakami sq przecietni polscy konsumenci, a takze dzieci, mtodziez,
nauczyciele i rézne grupy zawodowe, do ktérych skierowane sq szkolenia, kursy, wy-
jazdy. Przy czym Kolegium uwzglednito model przeciethego odbiorcy uksztattowany
w orzecznictwie Europejskiego Trybunatu Sprawiedliwosci. W zwigzku z powyzszym
w ocenie Kolegium Orzekajgcego w rozpatrywanej sprawie zachodzqg przestanki uza-
sadniajgce uniewaznienie prawa ochronnego udzielonego na sporny znak fowarowy
rowniez na podstawie art. 1321 ust. 1 pkt 3 pwp.

W toku postepowania uprawniony powotywat sie na postanowienie Sgdu Apelacyj-
nego w Warszawie z dnia 4 czerwca 2019 r. (sygn. akt VIl AGz 303/19), na okoliczno$¢,
ze w sprawie cywilnej wykluczono identyczno$¢ poréwnywanych znakéw. W tym za-
kresie nalezy wyjasni¢, ze ww. postanowienie Sqdu zostato wydane w odrebnym po-
stepowaniu, opartym na odmiennych przepisach. Jako takie nie wigze ono Kolegium
Orzekajgcego w obecnej sprawie.

Piotr Kalinowski — Przewodniczgcy Kolegium Orzekajgcego
Renata Mordas - ekspert
Robert Kwiatkowski — ekspert

Opracowanie tre$ci decyzji na potrzeby ,Kwartalnika UPRP":
Karolina Wojciechowska
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Piotr Brylski
radca
Departament Innowacyjnosci i Komunikacii

W ubiegltym 2021 roku liczba zgtoszen wynalazkéw do Europejskiego Urzedu
Patentowego wzrosta o 4,5%, co stanowi znaczqgce odbicie po niewielkim spadku
odnotowanym rok wczesniej. Innowacje w technologiach cyfrowych i medycznych
byty gtéwnymi motorami wzrostu. Technologia audiowizualna i pétprzewodniki za-
notowaty intensywny wzrost, podobnie jak zgtoszenia patentowe z Chin - te az 0 24%
w poréwnaniu z 2020 r. Rosnqgca dynamika widoczna jest takze wsrdd polskich zgta-
szajgcych. Poznali§my wyniki European Patent Index 2021 - to roczne podsumowanie
dziatalnosci Europejskiego Urzedu Patentowego (EPO).

We wspdtczesnym Swiecie szczegdlny nacisk potozony jest na wzrost i rozwdj inno-
wacyjnosci, ktéra realizuje sie w znacznej mierze poprzez opracowywanie i wdra-
zanie nowych wynalazkéw. Odpowiednia ochrona tych wynalazkdw przesgdza
natomiast o przewadze rynkowej i ich komercyjnym sukcesie, a jednoczesnie przy-
czynia sie do powstawania kolejnych rozwigzanh, decydujgcych o dalszym postepie
naukowo-technicznym.

Oprécz patentéw udzielanych w trybie krajowym w Urzedzie Patentowym RP istotne
sq takze patenty regionalne, umozliwiajgce uzyskanie ochrony paftentowej na teryto-
rium panstw zwigzanych zwykle umowami miedzynarodowymi. Rzeczpospolita Polska
jest strong Konwencji o udzielaniu patentdéw europejskich (EPC), Polska za$ od 2004 r.

jest cztonkiem Europejskiej Organizacji Patentowej, dla ktérej Europejski Urzad Paten-
towy (EPO) jest organem wykonawczym.

EPO bada europejskie zgtoszenia patentowe, umozliwiajgc wynalazcom, badaczom
i firmom z catego Swiata uzyskanie ochrony ich wynalazkdw w maksymalnie 44 kra-
jach w ramach scentralizowanej i jednolitej procedury, ktéra wymaga tylko jednego
zgtoszenia.

Europejskiego zgtoszenia patentowego moze dokonac¢ kazda osoba fizyczna lub
prawna bez wzgledu na narodowosé, miejsce zamieszkania czy siedzibe firmy. Zgta-
szajgcy (lub wspodtzgtaszajgcy) moze dokonadé zgtoszenia w EPO lub w urzedzie pa-
tentowym kraju, ktéry jest strong konwencji EPC, np. w UPRP.

Ustawa o dokonywaniu europejskich zgtoszeh patentowych oraz skutkach patentu
europejskiego w RP wprowadzita znaczne utatwienia dla zgtaszajgcych. Mogg oni
dokonywac europejskiego zgtoszenia w UPRP bez koniecznosci uprzedniego doko-
nywania zgtoszenia w trybie krajowym. Unikngé mozna w ten sposdb dokonywania
dwdéch oddzielnych zgtoszeh o udzielenie dwdch patentdw, ktdre miatyby taki sam
skutek w Polsce.

Atutem jest, ze europejskie zgtoszenie ztozone za posrednictwem UPRP sporzqdza sie
w jezyku polskim albo dotgcza sie do niego ftumaczenie naj. polski. Oznacza to, ze je-
zeli europejskie zgtoszenie oparte jest na polskim pierwszenstwie, moze by¢ dokona-
ne zardwno w EPQO, jak i w UPRP. Natomiast, jezeli europejskie zgtoszenie nie jest oparte
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na pierwszenstwie — musi by¢ ono dokonane w UPRP. Ma to na celu m.in. danie moz-
liwosci sprawdzenia wynalazkdw przez kompetentne organy panstwowe tak, aby te
wynalazki, ktére mogtyby stanowi¢ naruszenie tajemnicy pahstwowej — ze wzgledu
na swdj charakter lub przedmiot — nie zostaty wystane za granice i pozostaty w urze-
dzie krajowym jako wynalazki tajne.

Warto podkresli¢, ze Konwencja o udzielaniu patentdéw europejskich okresla ramy
prawne europejskiego systemu patentowego. EPC ustanowita jednolitg europejskq
procedure udzielania patentdw na podstawie jednego wniosku oraz stworzyta jed-
nolity korpus materialnego prawa patentowego w celu zapewnienia ochrony wyna-
lazkdw w umawiajgcych sie pahstwach. Pamietajmy, ze w kazdym umawiajgcym sie
panstwie, dla ktérego zostat przyznany, patent europejski daje jego wtascicielowi
takie same prawa, jakie daje patent krajowy udzielony w tym panstwie. Pamietaj-
my takze, ze EPC nie jest jedyng miedzynarodowqg konwencjg w dziedzinie ochrony
wtasnosciintelektualnej. Wazne jest takze, aby wiedzieé, w jaki sposdb EPC odnosi sie
do innych konwencji, poniewaz niektdre z ich postanowien sq zawarte w EPC i majg
zastosowanie do zgtoszeh patentowych europejskich. Na kazdym etapie postepowa-
nia mamy bowiem mozliwosé zadecydowania, w zaleznosci od wyniku poprzednich
krokdw, czy zainteresowanie zgtaszajgcego uzyskaniem ochrony na jego wynalazek
jest nadal na tyle duze, ze uzasadnia uiszczenie kolejnej optaty.
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Wazrost liczby zgtoszen patentowych do EPO z Polski
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446 +12.8% B)

2017 2018 2019 2020 2021

Z uwagi na optaty pobierane w ramach europejskiej procedury patentowej patent
europejski bedzie zwykle kosztowat rGwnowarto$é okoto trzech lub czterech paten-
tow krajowych. Niezwykle istotne jest zatem doktadne przygotowanie europejskiego
zgtoszenia patentowego i kompetentne podejscie do wszystkich etapdw procedu-
ralnych wymagajgcych zaangazowania zgtaszajgcego i jego petnomocnika — dzieki
temu europejska procedura przyznawania prawa wytgcznego bedzie przebiegad
tak sprawnie i wydajnie, jak to tylko mozliwe.

Swiadomoi¢ istnienia europejskiego systemu patentowego roénie w Polsce umiarko-
wanie, jednakze w ugruntowanym tempie. W 2021 r. Polska byta druga w Europie pod
wzgledem tempa wzrostu zgtoszeh do Europejskiego Urzedu Patentowego. Liczba
zgtoszeh patentowych przesytanych do EPO przez polskie przedsiebiorstwa, uczelnie
wyzsze iinstytuty badawcze wzrosta w ubiegtym roku az o 12,8%. W Europie najwyzszy
wskaznik odnotowata Portugalia, a nasz kraj uplasowat sie tuz za nig dzieki 4-krotnie
wiekszemu tempu wzrostu liczby zgtoszenh patentowych niz przed rokiem, a jednocze-
$nie ponad 4,5-krotnie szybszemu w pordwnaniu ze $rednig unijna.

Dane EPO wskazujg na rosngcg koncentracje polskich wynalazcdéw na technolo-
giach medycznych - w tej dziedzinie Polska odnotowata zwiekszenie liczby zgtoszen
patentowych o 71,1% rok do roku. Duzy wzrost pojawit sie w przypadku produktéw far-
maceutycznych — o 11,4%, dominowat natomiast sektor transportowy —wzrost o 81%.

Warto przypomnied, ze kiedy w 1973 r. umawiajgce sie strony Konwencji o udzielaniu
patentdéw europejskich podpisaty traktat, ktéry okreslat prawa i obowigzki zarbwno
panstw cztonkowskich, jak i stworzonej przez nie organizaciji, to — co jednak wazniej-
sze — strony zrealizowaty nadzieje wszystkich tych, ktérzy wierzyli, ze patent europejski
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i centralny organ udzielajgcy prawa wesprg innowacje w Europie i przyczyniq sie
do wzrostu dobrobytu kontynentu. Co najwazniejsze, panstwa cztonkowskie zaufaty
miedzynarodowej instytuciji, ktéra przejmie odpowiedzialno$¢ za proces przyznawda-
nia patentéow.

W przysztym roku minie 50 lat od tego momentu, a blisko pie¢ dekad dziatania syste-
mu pozwala stwierdzi¢, ze nadzieje poprzednikdw zostaty spetnione.

Najwiecej zgtoszeh patentowych, ktdre wptynety do EPO z catego $wiata, dotyczyto
nowych rozwigzanh z obszaru komunikacji cyfrowej oraz technologii komputerowych.
Analitycy EPO twierdzqg, ze ma to zwigzek z przyspieszeniem globalnej tfransformacii
cyfrowej. Na dobre wyniki w dziedzinie farmacji i biotechnologii wptynety natomiast
badania nad szczepionkami i nowatorskim podejsciem do opieki zdrowotne;.

— Duzy popyt na patenty w ubiegtym roku $wiadczy o tym, ze innowacyjnos¢ nadal
utrzymuie sie na wysokim poziomie. Podkresla to kreatywno$é i determinacije innowa-
toréw w Europie i na catym Swiecie. Ztozyli oni wiekszq liczbe zgtoszehn patentowych,
a silny rozwéj technologii cyfrowych stanowi niezbity dowdd transformacji zachodzg-
cej we wszystkich sektorach i branzach - twierdzi Anténio Campinos, prezes EPO.
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Top ten applicants 2021

TDF1 u Murmlssr of palent appliceticns ol the EPC in 2001
1 Huawei DN 3544
2 Samsung I 3439
3 LG | 2 422
4 Ericsson I 1884
5 Siemens [ ] 1720
& Raytheon Technologies |G 1623
7 Qualcomm I 1534
& Sony | ] 1 465
9 Royal Philips | ] 1311
10 Robert Bosch [ ] 1289

@ EPOD states @ United States ® R. Korea @ P.R. China @ Japan

— W ubiegtym roku do EPO wptyneto w sumie 188,6 tys. zgtoszeh patentowych, czyli
o 4,5% wiecej niz rok wczesniej (w 2020 r. spadty o 0,7%). Globalnym liderem byty
Stany Zjednoczone - 46,5 tys. zgtoszen. W Europie dominowaty Niemcy — blisko 26 tys.
zgtoszeh. Mimo rosngcej aktywnosci innowatordw i §wiadomosci ochrony patentowej
Polska pozostaje nadal daleko od globalnej czotéwki. W 2021 r. krajowi wynalazcy
aplikowali o patent 539 razy — podkresla Campinos.

Liczba zgtoszen patentowych — wczesny wskaznik inwestycji firm w badania i rozwéj -
wzrosta w 9 z 10 najbardziej aktywnych patentowo dziedzin technologii, przy czym
komunikacja cyfrowa i technologia komputerowa odnotowaty najwiekszy wzrost.

Komunikacja cyfrowa, jako dziedzina o najwiekszej liczbie europejskich zgtoszen pa-
tentowych w 2021 r. (+9,4% w poréwnaniu z 2020r.), nieznacznie wyprzedzita technolo-
gie medyczng (+0,8%). Technologia komputerowa byta trzecig najsilniejszg dziedzing
i odnotowata najbardziej znaczgcy wzrost (+9,7%) w pierwszej dziesigtce. Pokrewne
dziedziny technologii audiowizualnej (+24%) i potprzewodnikdw (+21%) odnotowaty
bezprecedensowy wzrost, cho¢ z mniejszej bazy. Duzy wzrost liczby zgtoszeh paten-
fowych w technologiach cyfrowych jest owocem transformaciji cyfrowej na przyktad
w inteligentnej mobilnosci miejskiej. Aktywnos¢ patentowa w branzy farmaceutycz-
nej (+6,9%) i biotechnologii (+6,6%) réwniez rosta za sprawg wysokiego poziomu inno-
wacji w szczepionkach i innych obszarach opieki zdrowotnej.
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Na ogdlny wzrost liczby wszystkich zgtoszehn patentowych ztozonych do EPO w 2021 r.
miaty w duzej mierze wptyw podmioty z Chin (+24% zgtoszeh w stosunku do 2020 r.)
i USA (+5,2%). Liczba zgtoszenh z 38 krajéw cztonkowskich Europejskiej Organizaciji Pa-
tentowej (dla ktérej EPO jest organem) wzrosta w ubiegtym roku o 2,8%. Jednakze
W Ujeciu wzglednym udziat zgtoszen z Europy odnotowywat dalsze spadki (z 50% ogdl-
nej liczby zgtoszen w 2013 r. do 44% w 2021 r.), jako ze coraz wiecej podmiotdéw spoza
Europy, zwtaszcza z Azji, stara sie o ochrone swoich wynalazkdw na rynku europejskim.
W Niemczech i Francji, krajach o najwiekszej liczbie zgtoszen, statystyki pozostaty
na niemal niezmienionym poziomie (odpowiednio +0,3% i —0,7%). natomiast Wielka
Brytania zanotowata w tym zakresie niewielki spadek (-1,2%). W 2021 r. odnotowano
wzrost liczby zgtoszeh w kilku innych krajach europejskich, w tym w Szwecji (+12,0%),
Finlandii (+11,2%), Danii (+9,2%), Hiszpanii (+8,9%), Wtoszech (+6,5%), Szwajcarii (+3,9%).
Belgii (+3,3%) i Holandii (+3,1%).

Zauwazmy, ze firmy azjatyckie ponownie zostaty numerem jeden w rankingu najak-
tywniejszych podmiotéw. W 2021 r. (podobnie jak w 2019 r.) podmiotem o najwiekszej
liczbie zgtoszonych patentdw do EPO byta chinska firma Huawei. Tuz za nig uplasowa-
ty sie: ubiegtoroczny lider - Samsung i LG; obie z Korei Potudniowe;j.

Dzi$§ Europejski Urzgd Patentowy (EPO) jest drugg co do wielko$ci organizacjg miedzy-
narodowq w Europie i zatrudnia prawie 7 tys. wysoko wykwalifikowanych pracowni-
kow. Ich praca - poparta niezliczonymi bliskimi relacjami z interesariuszami EPO — przy-
niosta reputacje dostawcy wysokiej jakosci produktdw i ustug. Urzad stat sie liderem
w dostarczaniu informacji patentowej oraz wspiera rozpowszechnianie wiedzy i umie-
jetnosci zwigzanych z patentami. Przyczynia sie to do skuteczniejszego zarzgdzania
prawami wtasnosci intelektualnej zaréwno w Europie, jak i poza nig. Krétko mowigc,
EPO spetnito swojg misje i dzieki temu stato sie cennym zasobem dla sektora innowacji
i dla catej Europy. Jest takze istotnym partnerem dla Urzedu Patentowego RP, kt6-
ry prowadzi z nim wiele projektéw prawnych, merytorycznych oraz informatycznych.
Pogtebianie wspdtpracy pomiedzy EPO i UPRP jest takze istotne dla mocniejszego
wsparcia polskich wynalazcdw, firm i instytucji naukowych w ochronie prawnej inno-
wacji na terytorium europejskim, ktére ma coraz wieksze znaczenie nie tylko dla Euro-
pejczykdw, ale takze dla konkurenciji zinnych kontynentéw. Bardzo dobitnie pokazujqg
to wtasnie tegoroczne wyniki European Patent Index.

By¢ moze jeszcze istotniejszym faktem, niz ten o genezie i oczekiwaniach dyplomatéw
z 1973 r., jest to, ze Europejska Organizacja Patentowa wywodszi sie zjednego z tekstow
zatozycielskich ery nowozytnej: Konwencji paryskiej z 1883 r. Byta to jedna z serii umow
miedzynarodowych podpisanych w dziedzinie technologii pod koniec XIX w., aby
utatwic rozprzestrzenianie sie handlu i wzrost gospodarczy. Przez nastepne dziesiecio-
lecia realizowano wizje ustanowienia miedzynarodowych instytucii, ktére umozliwity-
by rozkwit technologii i dobrobytu poza granicami kraju. W tym duchu i w kontekscie
budowania zjednoczonej, pokojowej Europy, w 1973 r. odbyta sie konferencja dyplo-
matyczna w Monachium, ktérej celem byto ustanowienie wspdlnego systemu prawa
europejskiego w zakresie udzielania patentdw — wiasnie Konwencji EPC.

EPC powotata niezalezng finansowo Europejskg Organizacje Patentowq, kierowa-
ng przez Rade Administracyjng, ktéra sktada sie z przedstawicieli pahstw umawia-
jacych sie i nadzoruje funkcjonowanie Europejskiego Urzedu Patentowego, organu
wykonawczego Organizacji. EPC weszta w zycie 7 pazdziernika 1977 r. po ratyfikaciji
przez pierwszych siedmiu cztonkdw organizacji (Belgie, Szwajcarie, Niemcy, Francje,
Wielkg Brytanie, Luksemburg i Holandie). EPC zapewnia, ze decyzje podjete przez Eu-
ropejski Urzgd Patentowy mogq by¢ zaskarzane do jego Izb Odwotawczych. Chociaz
sqg zintegrowane ze strukturg organizacyjng Urzedu, Izby Odwotawcze sq niezalezne
od Urzedu w swoich decyzjach i sq zwigzane wytqgcznie przepisami EPC.
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Pierwsze dziesieciolecia dziatalnosci EPO to jej sukcesy — ustanowiono standardy
i praktyki pracy, a zapotrzebowanie na jej ustugi znacznie przekroczyto poczgtkowe
szacunki. Ostatecznie doprowadzito to do tego, ze w 1981 r. Urzad stat sie niezalezny
finansowo, co do dzi$ ksztattuje jego ewolucje. W ciggu zaledwie kilku lat od powsta-
nia Europejska Organizacja Patentowa zdobyta miejsce wirdd szanowanych instytucii
europejskich i jest powszechnie uwazana za przyktad tego, jak pragmatyczna wspdt-
praca moze prowadzi¢ do sukcesu. Szybko zyskata rowniez godnqg pozazdroszczenia
reputacje w zakresie jakosci, niezawodnosci i doskonatosci technicznej wérdéd uzyt-
kownikdw iinteresariuszy.

Imiany polityczneitechnologiczne, ktdre przetoczyty sie przez Europe wrazzupadkiem
zelaznej kurtyny oraz nadej$ciem rewolucji cyfrowej i biotechnologicznej, przyniosty
ze sobqg powazne wyzwania zaréwno dla Urzedu, jak i Europejskiej Organizacji Paten-
fowej. EPO stangt przed wieloma wyzwaniami operacyjnymi wynikajgcymi ze wzrostu
obcigzenia pracq i wynikajgcym z tego rozrostem kadr, a takze z problemami tech-
nicznymi zwigzanymi z ciggtym rozwojem nowych technologii i dokumentacji paten-
towej. We wczesnych latach EPO wykorzystywato miliony dokumentdw i skrupulatnie
archiwizowato tony papieru, ale wprowadzenie systemu EPOQUE w 1989 r. umozliwito
ekspertom wyszukiwanie i przeglgdanie dokumentéw z coraz wiekszej liczby elektro-
nicznych baz danych. Po przej$ciu od wyszukiwania plikdw graficznych do wyszukiwa-
nia petnego tekstu (EPOQUE Il) EPO stworzyto do 2000 r. najbardziej zaawansowany
system wyszukiwania stanu techniki na $wiecie. Do 2018 r. dokumentacja z mozliwo-
scig wyszukiwania obejmowata juz okoto 179 baz danych zawierajgcych 1,3 miliarda
rekorddw technicznych, dla ktérych dostepne byto rowniez ttumaczenie!

Wyzwania zwigzane z rosngcq aktywnoscig patentowq na catym Swiecie stworzyty
potrzebe nowych drég wspdtpracy miedzynarodowej. EPO odegrata kluczowq role
w tworzeniu tréjstronnej grupy wiodgcych urzeddw patentowych, sktadajgcej sie
z EPO, Urzedu Patentéw i Znakdw Towarowych Standw Zjednoczonych (USPTO) oraz
Urzedu Patentowego Japonii (JPO). Od 2007 r. EPO odgrywa kluczowq role w rozwoju
ram wspotpracy IP5, ktdre oprdcz EPO, USPTO i JPO obejmujg réwniez szybko rozwija-
jace sie koreanskie (KIPO) i chinskie (CNIPA) urzedy patentowe.

Historia lubi o sobie przypominaé, zwtaszcza tym, ktérzy jej nie znajg albo nie przero-
bili dos¢ dobrze. Pewne — z pozoru nieistotne teraz — fakty historyczne warto przypo-
mnieé. Mogg one miec znaczenie wtasnie dzisiaj, kiedy trwa szeroka akcja informa-
cyjna i komunikacyjna nt. nowych inicjatyw EPO, forsowanych przez wybrane kraje
cztonkowskie. Sg to przygotowane do wprowadzenia nowe instytucje — patenfu eu-
ropejskiego ze skutkiem jednolitym oraz Jednolitego Sgdu Patentowego, ktéry miat-
by obstugiwac spory prawne wokdt (potocznie nazywanych) jednolitych patentéw
europejskich. Obie projektowane inicjatywy sq popierane raczej przez kraje wysoko-
rozwiniete innowacyjnie, zas mniej wspierane (oficjalnie lub nieoficjalnie) przez kra-
je rozwijajace swdj ekosystem innowaciji. Dodatkowo obie instytucje, czy tez moze
frafniej je nazwijmy — mechanizmy, sg w gruncie rzeczy mniej korzystne dla poten-
cjalnych nowych cztonkdw Europejskiej Organizacji Patentowej. Tutaj podpowiedzmy
czytelnikom, ze EPO dos¢ przytomnie juz w kwietniu br. odbyta pierwsze konsultacje
na najwyzszym poziomie z Ukraihskim Instytutem Wtasnosci Intelektualnej UKRPATENT
(dodajmy na marginesie, ze dziat informatyczny EPO wspomdgt ukrainski urzad w za-
bezpieczeniu krytycznych zasobdéw danych, za$ dziat kadrowy wspart tamtejszych
pracownikdw). Istnieje takze spora grupa krajéw, ktdra przy sprzyjajgcej sytuacii
miedzynarodowej podejmie by¢é moze kroki ratyfikacyjne do europejskiego systemu
patentowego, ale decydujgce bedq dla nich takze uwarunkowania wtasnie owych
nowych mechanizmdw EPO.
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Co jeszcze przypomina nam historia? Oprdcz rozwoju w pracy poszukiwawczej i ba-
dawczej EPO przejeto rdwniez nowe obowiqzki w dziedzinie informacji patentowej
iw 1990 r. otworzyto nowy oddziat w Wiedniu w ramach integracji INPADOC. Wtedy
wtasnie EPO stato sie jednym z wiodgcych swiatowych dostawcdw informacji paten-
towych, tworzgc najwieksze zrédto informacii o najnowoczesniejszych technologiach
dostepne w dowolnym miejscu na Swiecie za posrednictwem bazy danych Espace-
net. Byto réwniez liderem w wysitkach na rzecz pokonywania barier jezykowych dzie-
ki przetomowemu systemowi ttumaczenia maszynowego. W ostatnich latach inten-
sywnie rozwija algorytmy sztucznej inteligenciji nie tylko do badan merytorycznych,
ale takze w celu przyblizenia $wiatowych zasobdw patentowych w danych jezykach
europejskich. Dodatkowo EPO prowadzi szeroki program umozliwienia europejskim
zgtaszajgcym dostepu do zasobdw azjatyckich urzeddw patentowych. Dla kazdego.
Ma to niebagatelne znaczenie dla wynalazcdw, naukowcdw i przedsiebiorcédw, dla
ktorych zaséb intelektualny staje sie przewagag wobec konkurencyjnych zasobdw ka-
pitatowych, prawnych czy po prostu tanszej sity roboczej i produkcyjnej — tutaj Polska
jest klasycznym przyktadem potencjatu intelektualnego, ktéry czesto jest tym gtdw-
nym, wobec wiekszych pieniedzy zachodnich firm czy tahszej wytwdrczoséci azjatyc-
kich firm.

W wyniku dziatan z lat 90. XX w. i pierwszej dekady XXI w. EPO musiato zatrudni¢ do-
datkowych ekspertdw merytorycznych i personel pomocniczy, aby sprostac zwiek-
szonemu obcigzeniu pracqg i rozpoczgé faze ekspansji. Wtedy takze rosta réwniez
Swiadomosé, ze oryginalny tekst Konwencji EPC musi zostaé unowoczesniony i uela-
styczniony w $wietle zdobytych doswiadczenh, a zwtaszcza da¢ solidng podstawe dla
inicjatywy BEST (Bringing Examination and Search Together). Inne wyzwania pojawity
sie w szerszych dyskusjach na temat systemu patentowego - takich jak fe na konfe-
rencji miedzyrzgdowej w Paryzu w 1999 r. oraz w Zielonej ksiedze Komisji Europejskiej
w sprawie systemu patentowego - ktére odzwierciedlaty rosngce obawy dotyczgce
kosztow i opdinien w systemie. Celem konferencji dyplomatycznej zwotanej w Mo-
nachium w listopadzie 2000 r. byto ,,uczynienie systemu jeszcze bardziej wydajnym
i optacalnym oraz w petni dostosowanym do potrzeb uzytkownikéw". Wkraczaniu
w nowe tysigclecie towarzyszyto pomysine zakohczenie poprzedniego, co po raz
kolejny pokazato atrakcyjnos$¢ europejskiego systemu udzielania patentdw, ich przy-
stepnosc¢ jezykowq oraz tatwosé w studiowaniu.

Co jeszcze opowiada nam historia? Ze dalszy rozwdj Europejskiej Organizacji Paten-
towej (w latach 1997-2010 liczba umawiajgcych sie pahstw zwiekszata sie Srednio
co roku) wywotat debate na temat réwnowagi sit miedzy Europejskim Urzedem Pa-
tentowym a krajowymi urzedami patentowymi. Dyskusja na temat ,,centralizacji” byta
nieunikniona i konieczna. Osiggnieto konsensus uwzgledniajgcy specyficzne potrzeby
i aspiracje wyrazane przez niektére umawiajgce sie panstwa, a takze potwierdzono
centralng role odgrywang przez EPO w Europie. Miato to wzmocni¢ jego wiarygod-
nos¢ i wptyw na miedzynarodowy krajobraz patentowy — i wzmocnito, ale dlatego,
ze stato za tym poparcie wszystkich urzeddw krajowych, a nie wybranych.

Od momentu powstania Europejska Organizacja Patentowa, dziatajgc za posred-
nictwem EPO jako jego ramie wykonawcze, wypetniata swojg misje jako instytucja
autonomiczna i stata sie historiq sukcesu europejskiej integracji. Wyznaczata takze
Swiatowe standardy w zakresie udzielania patentéw. Jednak w coraz bardziej usiecio-
wionejizglobalizowanej gospodarce $wiatowej, w obliczu pojawienia sie nowych gra-
czy w Swiecie patentdw, stale zmieniajgcych sie oczekiwan interesariuszy i zmian tech-
nologicznych, wymagania stawiane Urzedowi przez europejskie kraje cztonkowskie,
a takze przez zewnetrznych partneréw ciggle rosng. Sq tez coraz bardziej réznorodne
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i ztozone. Bardzo symptomatycznym wydarzeniem byto spotkanie w 2021 r. na szczy-
cie EPO-Chiny, po ktérym europejski urzgd podkreslit potrzebe udogodnienilepszego
zrozumienia dla chinskich zgtaszajgcych.

Obecnie gtéwnym celem EPO - jak samo deklaruje - jest utrzymanie wysokiej jako-
§ci produktow i ustug, na ktérych zbudowato swojg reputacje. Wraz z terminowym
dostarczaniem swoich produktéw EPO musi dgzy¢ do oferowania badan meryto-
rycznych wynalazkéw, ktére majg byé kompletne, procedur sprawdzajgcych, ktére
sg przewidywalne, spdjne i zapewnigjgce najwyzsze domniemanie waznosci, oraz
procedur odwotawczych, bedgcych wzorem uczciwosci. W dzisiejszym, szybko zmie-
niajgcym sie globalnym krajobrazie technologicznym EPO musi zapewnic, ze poradzi
sobie z szybkim rozwojem stanu techniki i rosngcq ztozonosciq wynalazkéw. Zakohcze-
nie niedawnej reorganizacji w Urzedzie, bardziej ukierunkowanej na w petni zdigitali-
zowany, kompleksowy proces udzielania patentéw, ma stwarza¢ mozliwosci dalszych
ulepszen pod wzgledem jakosci i wydajnosci.

W czasach intensywniejszych dyskusji nad europejskim patentem jednolitym war-
to przypominacé, ze globalna konkurencyjno$é¢ gospodarcza Europy zalezy réwniez
od tatwego dostepu do ochrony patentowej i wiedzy patentowej zarbwno na po-
ziomie europejskim, jak i miedzynarodowym. Aby nadac europejskiemu systemowi
patentowemu prawdziwie globalny wymiar, EPO musi dalej zacie$nia¢ wspdtprace
z panstwami cztonkowskimi, instytucjami i agencjami europejskimi oraz organizacja-
mi miedzynarodowymi i urzedami partnerskimi na catym swiecie. Mozna nawet uzyé
pewnego uproszczenia, ze ,$wiat zewnetrzny dla EPO”, ten pozakontynentalny, ma
raczej zblizone oczekiwania co do systemu do wymagan Polski, Hiszpanii czy np. po-
tencjalnie przysztych krajéw cztonkowskich — oczekuje mozliwie najlepszego jakoscio-
wo dostepu, takze jezykowego, do zasobdw patentowych.

Zresztg EPO samo podkresla, ze pomimo swojego sukcesu, europeijski system paten-
towy do pewnego stopnia nadal pozostaje ztozony i kosztowny. EPO i Europejska Sieé
Patentowa (EPN) majg wspdtpracowad, aby lepiej witgczac¢ do $wiata innowacii
mate podmioty, takie jak europejskie MSP lub uniwersytety, i pomagad im w wykorzy-
staniu petnego, komercyjnego potencjatu ich wynalazkdw. Poniewaz innowacyjne
przedsiebiorstwa coraz czesciej szukajg ochrony na réznych rynkach geograficznych,
wymagana jest réwniez dalsza koordynacja miedzy urzedami, aby ograniczyé po-
wielanie pracy oraz utatwi¢ nabywanie i zarzgdzanie prawami patentowymi na ca-
tym $wiecie.

Aby Europejski Urzgd Patentowy nadal odgrywat swojg role i umacniat swojg pozycje,
nalezy ponownie skoncentrowac sie na jego dtugoterminowej stabilnosci. Wszystkim
polskim wynalazcom, naukowcom i przedsiebiorcom warto za$ przypomnieé: pro-
wadzenie postepowan zgtoszeniowych przed EPO wymaga specjalnych uprawnieh
europejskiego rzecznika patentowego. Funkcjonujg oni w ramach zrzeszenia zawo-
dowych petnomocnikdw European Patent Institute (epi). Aktualnie w Polsce ma je za-
ledwie 251 oséb.

EPO jest jednq z najwiekszych i najlepszych organizacji publicznych w Europie, zatrud-
niajgcg pracownikdw 34 réznych narodowosci, w tym 4,2 tys. wysoko wykwalifikowa-
nych ekspertéw, badajgcych zgtoszenia Waszych wynalazkdw z wszystkich dziedzin
techniki. W ostatnich latach do EPO wptywa kazdego roku ok. 180 tys. zgtoszeh paten-
towych, co stanowi mniej wiecej potowe wszystkich zgtoszen sktadanych w Europie —
oznacza to, ze Europejczycy potowe wynalazkéw zgtaszajg w urzedach krajowych,
a potowe do procedury europejskiej. Trzymajmy zatem kciuki, aby polscy zgtaszajgcy
stali sie w tym kontekicie ,,prawdziwymi” Europejczykami.




Dystynktywnosc¢
oznaczen stowno-graficznych
na podstawie CP3
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Konwergencja praktyk jest inicjatywqg Urzedu Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Intelektu-
alnej (EUIPO) realizowang przy aktywnym udziale przedstawicieli urzeddw krajowych
panstw cztonkowskich Unii Europejskiej w ramach Europejskiej Sieci Znakdw Towaro-
wych i Wzoréw (TMDN). Program ten ma na celu ustalenie i przyjecie wspdlnych prak-
tyk, bedgcych swego rodzaju przewodnikiem dla oséb zajmujgcych sie problematy-
kg znakdéw towarowych.

Dokument Common Practice 3 (CP3) przedstawia wspding praktyke odnoszgcg sie
do znakdéw stowno-graficznych zawierajgcych stowa o charakterze opisowym oraz
pozbawione charakteru odréznicjgcego. Zardbwno na gruncie polskiej ustawy z dnia
30 czerwca 2000 r. - Prawo wtasnosci przemystowej (Dz. U. z 2021 r. poz. 324), jak
i w unijnej dyrektywie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2015/2436 z dnia 16 grud-
nia 2015 r. majgcej na celu zblizenie ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszg-
cych sie do znakdéw towarowych (Dz. Urz. UE L 336/1 z 23 grudnia 2015 r.) podstawowqg
funkcjg znaku towarowego jest odrdznianie towardw i ustug zgtaszajgcego od innych
towardw i ustug, oferowanych na tym samym rynku przez rézne podmioty. Dystynktyw-
no$¢ znaku gwarantuje konsumentowijednoznaczne i pozbawione watpliwosci wska-
zanie na pochodzenie komercyjne nabywanych towardw i ustug. Zgtoszone oznacze-
nia, aby uzyska¢ prawo ochronne, muszg wykazywac sie odpowiednim poziomem
zdolnosci odrézniajgcej, gdyz w przeciwnym wypadku nie sqg one w ogdle uznawane
za redlizujgce funkcje znaku towarowego. Tezy przedstawione w tresci komunikatu
dotyczgcego konwergencji CP3 zostaty wdrozone w Polsce w dniu 15 stycznia 2021 r.

W tresci dokumentu CP3 ustalono wspdlng praktyke odnosnie do elementdw stow-
nych oraz elementédw graficznych znakdéw stowno-graficznych. Za niedystynktywne
elementy stowne uznano m.in.: prosty do odczytania krdj czcionki, potgczenie zapisu
stowa z dowolnym kolorem, w ktérym go wykonano, potgczenie zapisu stowa ze zna-
kami interpunkcyjnymi oraz symbolami czy rozmieszczenie elementdw stownych
w sposdb nieutrudniajgcy odczytania ich. Dodatkowo za niedystynktywne elementy
graficzne uznano m.in.: uzywanie prostych ksztattdbw geometrycznych, bezposrednie
powiqgzanie elementu graficznego ze zgtoszonymi towarami lub ustugami, uzywanie
niewielkich w rozmiarze elementéw graficznych przy jednoczesnym zastosowaniu
standardowego kroju pisma czy powszechnos$¢ uzycia danego elementu graficzne-
go w stosunku do zgtoszonych towardw lub ustug.

Najistotniejszym i wstepnym ustaleniem byto uznanie, ze znaki stowno-graficzne za-
wierajgce stowa o charakterze opisowym lub niedystynktywnym mozna uznac
za znaki posiadajgce odpowiedni stopien zdolnosci odrdzniajgcej, o ile posiadajqg
inne elementy stowne lub graficzne, nadajgce im te zdolno$¢ w odbiorze catoscio-
wym. Nawet potgczenie elementdw, ktdre, rozpatrywane oddzielnie, sq pozbawione
zdolno$ci odrézniajgcej, w niektérych przypadkach, moze skutkowac dystynktywno-
$cig oznaczenia.
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W tresci praktyki wskazano liczne przyktady ilustrujgce sytuacije, w ktérych potgcze-
nie roznych elementéw stownych i graficznych skutkowato ich dystynktywnosciqg lub,
wrecz przeciwnie, brakiem zdolnosci odrdzniajgcej danego oznaczenia. Rozwaza-
nia prowadzone w CP3 w duzej mierze zwracajq uwage na sposéb rozmieszczenia
poszczegdinych elementéw stownych i graficznych. Zwrdécono uwage na istotnosc
proporcji elementéw graficznych do elementdw stownych, kreatywne zastosowanie
figur geometrycznych i koloréw oraz stosowanie stylizaciji, ktéra nadawata charakteru
odrézniajgcego typowym oznaczeniom stowno-graficznym.

Szczegdlng uwage poswiecono oznaczeniom stowno-graficznym, ktérych grafika
sktadata sie jedynie z zapisanego stowa stanowigcego warstwe stowng znaku. Stwier-
dzono, ze znaki zapisane zwyczajng czcionkg, nawet posiadajgce pewien stopien
stylizacji — pochylenie, pogrubienie czy proste do odczytania pismo odreczne — na-
lezg do oznaczeh pozbawionych odpowiedniego poziomu zdolnosci odrdézniajgce).
Przeciwstawiono im dystynktywne znaki o nieczytelnym kroju pisma bqdz stylizowane
w sposdb umozliwiajgcy rézng interpretacje zapisanego stowa. W podobny sposéb
odniesiono sie do analogicznego zagadnienia stosowania figur geometrycznych.
Co do zasady, oznaczenia sktadajgce sie z warstwy stownej i warstwy graficznej sta-
nowiqgcej prostq figure geometryczng, najczesciej bedgcg obramowaniem elementu
stownego, pozbawione sg zdolnosci odrézniajgcej. Jednakze odpowiednia styliza-
cja, przyktadowo uzycie nieregularnych wielobokdéw czy figur przestrzennych, oraz
umiejetne rozmieszczenie poszczegdinych elementdw stownych moze skutkowac
dystynktywnosciq takiego znaku.

Poruszono réwniez kwestie stosowania elementdw graficznych, ktére majg bezposred-
nii konkretny zwiqzek ze zgtoszonymi towarami lub ustugami czy z ich wtasciwosciami,
przez co same w sobie wykazujq sie brakiem zdolnosci odrézniajgcej. Przyjeto, ze nie-
dopuszczalne sg wizerunki zgtoszonych towardw i ustug, jesli realistycznie oddajg
przedstawienie tych towardw i ustug bgdz stanowiq stylizowane ich przedstawienie,
nieodbiegajgce od powszechnie wykorzystywanego przedstawienia tych towaréw
i ustug. Jednakze, w pewnych przypadkach, nawet potgczenie niedystynktywnych
elementdéw moze skutkowac zdolnosciq odrézniajgcg znaku.

Jako taki przyktad wskazano znak
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w ktérym litere ,,F" oraz ,i" zastgpiono nietypowo rozmieszczonym wizerunkiem sardy-
nek. Potgczenie elementu stownego ,,Fresh Sardine” oraz grafiki stanowigcej sardynke
uznano za znaczgco odbiegajgce od wrazenia, jakie wywieraty oba te elementy
rozpatrywane osobno.
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Dokument praktyki w podsumowaniu zawiera tabele ukazujgcg prég zdolnosci od-
rézniajgcej w ocenie oznaczen:
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Jak mozna zauwazyé, praktyka CP3 ustanawia jedynie najbardziej podstawowe
zasady badania oznaczenia stowno-graficznego pod wzgledem posiadania przez
nie zdolnosci odrézniajgcej. Zgodnie z informacjami zawartymi w dokumencie w za-
kres projektu nie wchodzity ustalenia dotyczgace m.in. kwestii jezykowych czy wtbrnej
zdolnosci odrézniajgcej. Docelowo CP3 ma za zadanie jedynie nakierowadé eksper-
tow na sposdb badania oznaczen stowno-graficznych pod wzgledem posiadania
przez nie przymiotu dystynktywnosci. Bardziej skomplikowane i wtasciwe poszczegdl-
nym panstwom cztonkowskim kwestie pozostawiono poza pracami nad projektem.

Réwniez ,,Poradnik dla zgtaszajgcych” Urzedu Patentowego RP omawia problema-
tyke znakdw stowno-graficznych pozbawionych charakteru dystynktywnego. Kon-
wergencja CP3 stanowi dokument zawierajgcy jedynie esencje braku zdolnosci
odrézniajgcej, podczas gdy w ,,Poradniku..."” mozna znalezé bardziej rozoudowang
argumentacje popartq licznymi przyktadami z polskiego i unijnego orzecznictwa.

Konwergencje praktyk stanowiq przystepny katalog najistotniejszych informacji do-
tyczgcych znakdw towarowych, w szczegdlnosci w kwestii wzglednych i bezwzgled-
nych podstaw odmowy udzielenia prawa ochronnego na zgtoszone oznaczenie.
Urzedy ds. wtasnosci intelektualnej nalezgce do Europejskiej Sieci Znakédw Towaro-
wych i Wzoréw (TMDN]) nieustannie pracujg nad kolejnymi projektami, ktére przyblizg
tematyke m.in. sprzecznosci oznaczen z porzgdkiem prawnym lub dobrymi obyczaja-
mi oraz wzordw przemystowych. Pozostate CP, odnoszgce sie m.in. do wykazu towa-
réw i ustug oraz uzywania znaku w postaciinnej niz zgtoszona, mozna znalezé w jezyku
polskim na stronie internetowej EUIPO pod adresem https://www.tmdn.org/#/prac-
fices, a takze na stronie internetowej Urzedu Patentowego w zaktadkach ,,Konwe-
rgencja” - ,,Znaki towarowe”: https://uprp.gov.pl/pl/konwergencja/znaki-towarowe
i ,Wzory przemystowe™: https://uprp.gov.pl/pl/konwergencja/wzory-przemyslowe.



https://www.tmdn.org/#/practices
https://www.tmdn.org/#/practices
https://uprp.gov.pl/pl/konwergencja/znaki-towarowe
https://uprp.gov.pl/pl/konwergencja/wzory-przemyslowe

Wtasnos¢ intelektualna

w metawersum i wyzwania
Zwigzane z jej regulowaniem
od strony prawnej
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Witasnos¢ intelektualna moze by¢ jednym z najwazniejszych zasobdw w wirtualnych
Swiatach 3D dostepnych online, takich jak metawersum, ale ochrona tych zasobdw
prawdopodobnie wywota szereg ztozonych, nowych wyzwanh prawnych.

Iwolennicy Web 3.0 majg wznioste cele, aby stworzy¢ przestrzen wspbdtpracy, ktéra
zapewni ptynne wrazenia w wirtualnych $wiatach zaprojektowanych przez programi-
stow i firmy. Te wirtualne $wiaty majg wtasng ztozong gospodarke obejmujgcqg zasoby
cyfrowe — zaréwno wirtualne, jak i materialne — i kazdy z nich jest mocno osadzony
w zdecentralizowanych finansach.

W Swietle takich nowych scenariuszy wtasciciele marek muszg rozwazyé strategie
wtasnosciintelektualnej (IP) w celu wykorzystania modeli biznesowych i innowacji. Ak-
tywa wtasnosci intelektualnej podlegajgce ochronie w metawersum sg zrdéznicowa-
ne: od tresci chronionych prawem autorskim po wszelkiego rodzaju znaki fowarowe,
w tym logo, marki, slogany i stroje handlowe w postaci opakowania i projektu, a by¢
moze nawet ochrone patentowq projektu dla unikalnych konfiguracji. Firmy powinny
przeprowadzi¢ doktadng analize wirtualnego krajobrazu, w ktérym majg nadzieje
sprzedawacd i promowac towary i ustugi, aby ustali¢, czy w ogdle chcq robi¢ interesy
w metawersum.

Podczas gdy zblizanie sie do fej nowej granicy przynosi poczucie podekscytowania,
istnieje jednakowe poczucie obawy, poniewaz wiele mozliwosci metawersum jest
rébwnowazone ryzykiem, ze pozbawieni skruputdw uzytkownicy mogqg wykorzystaé
wtasnos¢ intelektualng i prawa innych.

Czym jest metawersum?

Metawersum jest teoretycznie $wiatem nieograniczonej wyobrazni online, ktéry wy-
korzystuje technologie i urzgdzenia rzeczywistosci wirtualnej (VR) oraz rzeczywistosci
rozszerzonej (AR). Chociaz wiele oséb uwaza, ze metawersum to kolejna generacja
Internetu, to nie jest to nowa koncepcja. W rzeczywistosci rozwija sie i jest przedmio-
tem powaznej dyskusji, w oparciu o koncepcje science fiction, od co najmniej 10 lat.

Ostatnio koncepcja metawersum przeszta na wyzszy poziom dzieki duzym firmom
technologicznym, takim jak Meta (wczesniej Facebook) i Microsoft, ktére ogtosity pla-
ny opracowania platform metawersum zaréwno do celéw rozrywkowych, jak i robo-
czych. Branze, ktére najprawdopodobniej odczujg natychmiastowy wptyw metawer-
sum, to rozrywka, gry, edukacja i finanse. Podstawowaq, jesli nie najwazniejszg kwestig
dla kazdego zaangazowanego w metawersum bedzie zrozumienie praw wtasnosci
intelektualnej zwigzanych z komponentami cyfrowymi, ktére go tworzq.

Licencjonowanie wtasnosci intelektualnej w metawersum

Rozwdj wirtualnych $wiatdw wprowadza szereg zagadnieh zwigzanych m.in. ze wza-
jemnym udzielaniem licencji, reklaomq, prawami autorskimi, znakami fowarowymi,
tantiemami i patentami. Niniejszy wachlarz zagadnieh moze sktoni¢ prawnikdw z réz-
nych dziedzin praktyki prawa do przyjecia zatozeh dotyczgcych zakresu metawersum
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i prawnego zdefiniowania zestawu praw w wirtualnym $wiecie, ktdéry nie ma gra-
nic. Ponadto umowy bedqg musiaty zawierac zapisy okreslajgce zasady i granice
wtasciwego uzytkowania, aby chroni¢ dang marke przed uszczerbkiem na reputacii,
ktéry moze wynikng¢ z nieuprawnionego uzycia.

Kluczowe moze byc¢ rodwniez ustalenie z dostawcami platform metawersum jasnych
umdw licencyjnych IP, ktére bedqg uwzgledniaty jego szeroki potencjat. Na przy-
ktad umowy powinny uwzglednia¢, miedzy innymi, zakres dozwolonych zastoso-
wan. Na platformach zawierajgcych treSci generowane przez uzytkownikbw umowy
powinny réwniez okreslac kroki, jakie podejmie dostawca metawersum, aby usuwadc
i/lub cenzurowac tresci naruszajgce prawa uzytkownikdw.

Imiany w prawie wtasnosci intelektualnej sg nieuniknione ze wzgledu na nowy wirtu-

alny krajobraz. Wiele kwestii prawnych musi zostac rozwigzanych. Na przyktad:

e czy znak towarowy mozna uznac¢ za stawny w metawersum, a nie w $wiecie
fizycznym?e

¢ jak bedg wyglagdaty przyszte umowy licencyjne dotyczqce znakdw towarowych
w metawersum?2

¢ wjakisposéb franczyza znakdw towarowych iinne modele wspdtpracy biznesowej
zostang wdrozone w metawersum?2

* jakie bedzie podejscie do ochrony w ramach prawa znakdéw towarowych, paten-
tow i praw autorskich, gdy Swiaty wirtualne zostang potgczone jako hologramy
z wizualnymi wyglgdami $wiata rzeczywistego?

Wtasnosé danych, obawy dotyczqce prywatnosci i transakcje na NFT

Metawersum spowoduje tworzenie danych, a implikacje tych danych powinny by¢
brane pod uwage. Na przyktad wrazenia dotykowe ze sprzetu, ktére majg uzupet-
nia¢ doswiadczenie, budzg obawy dotyczgce tego, jakie dane bedg gromadzo-
ne oraz w jaki sposdb bedg wykorzystywane lub udostepniane. Gwarantowanie
autentycznosci i ochrona IP przed fatszywymi replikami cyfrowymi to kolejne
wyzwanie w metawersum. W tym momencie do gry wchodzqg NFT, czyli fokeny nie-
wymienne. Wérdd wielu innych zastosowah NFT mogq stanowi¢ certyfikaty cyfrowe,
ktére mogqg udowodni¢ wtasnos$¢ online.

Cyberbezpieczenstwo i ochrona IP

Cyberbezpieczenstwo pozostaje nierozwigzanym problemem w Web 2.0. Obawy
o bezpieczenstwo mogqg sie spotegowad w metawersum, gdzie cyberprzestepcy
bedq dazy¢ do dopasowania innowacji nowych platform do niektérych wtasnych,
wykorzystujgc wszelkie luki w zabezpieczeniach. Stosowne regulacje mogqg wkrétce
zmieni¢ ksztatt wirtualnego Srodowiska, aby rozwigza¢ problemy rozprzestrzeniania
sie gtebokich podrébek, podszywania sie pod awatar, skradzionych danych biome-
trycznych i wtaman do portfela cyfrowego, z ktérych wszystkie pozostajg problemami
w Srodowiskach online. Dopdki dane sq aktywami, ktére mozna sprzedawac i/lub
wymienia¢, takie dane bedqg celem cyberprzestepczej aktywnosci online, w tym
w metawersum.

Przepisy powinny rowniez okresli¢, kto bedzie odpowiedzialny za ochrone wrazliwych
danych uzytkownikdw, ktére bedqg uwazane za informacje stanowigce tajemnice
handlowq, oraz jaka kara grozitaby za nieprzestrzeganie standarddw branzy cyber-
bezpieczenstwa. Marki, ktére stracq zaufanie swoich uzytkownikdéw z powodu naru-
szenia danych w metawersum, mogg pozwac strony odpowiedzialne za te straty.
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Dane uzytkownika nie sq jedynym zasobem, ktéry nalezy chroni¢. Deweloperzy bedq
réwniez odpowiedzialni za ochrone tajemnic handlowych firmy i oczekujgcych wnio-
skdw patentowych, ktére mogqg zostac skradzione przez hakerdw chcagcych zaktd-
ci¢ operacje. Wysledzenie oséb naruszajgcych patenty w zdecentralizowanej sieci
Web 3.0 moze by¢ trudne, co dodatkowo komplikuje wysitki zwigzane z egzekwowa-
niem patentow.

Jak sie zabezpieczy¢é w metawersum?

Oczekuje sie, ze rzqdy i firmy bedg ewoluowaé w celu zaspokojenia oczekiwan re-
gulacyjnych w metawersum, ale potrzeby napedzajgce zmiane polityki sqg na razie
ruchomym celem. Jednostki bedg musiaty $cisle monitorowac te nowe polityki, za-
réowno globalnie, jak i lokalnie. Metawersum moze na przyktad wymuszac aktualiza-
cje europejskiego ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych (RODO) i/lub ame-
rykanskiej ustawy Digital Millennium Copyright Act (DMCA), ktére sqg specyficzne dla
przepisdw dotyczgcych $wiata wirtualnego.

Podsumowujqc, przedsiebiorstwa, ktére chciatyby zaistnie¢ w metawersum, powinny
rozwazy¢ ochrone i rejestracje swojego znaku towarowego w zakresie potgczonej
rzeczywistosci wirtualnej z nastepujgcych powoddw prawnych i handlowych:

¢ ochrona markii egzekwowanie: w zaleznosci od modelu biznesowego i przysztego
produktu/strategii, firmy powinny rozwazyé proaktywne podejscie i zaktualizowaé
swoj plan ochrony znaku towarowego i zapobiegania nieprzewidzianym wypad-
kom w zakresie wtasnosci intelektualnej. W miare jak coraz wiecej firm bedzie prze-
nosito sie do metawersum, wydatki na monitorowanie marki w celu wykrywania
nieprawidtowego lub oszukahczego uzycia znakdw towarowych prawdopodobnie
bedg rosty. W tym momencie jest zbyt wczesdnie, aby okresli¢, jak ochrona i egze-
kwowanie marki bedzie rozwija¢ sie w metawersum. Handel w $wiecie metawer-
sum bedzie jednak nieuchronnie wigzat sie z nieuczciwym wykorzystaniem znakdw
towarowych przez osoby trzecie w tudzgco podobny lub identyczny sposdb. Firmy
juz dziatajgce w wirtualnym $wiecie lub planujgce to zrobi¢ powinny przewidywac
takie potencjalne zagrozenia, rejestrujgc swoje znaki towarowe do uzytku na wirtu-
alnym rynku;

« holistyczne podejscie do praw wiasnosci intelektualnej: w potgczeniu z egze-
kwowaniem marki poczgtek metawersum podkresla znaczenie holistycznego po-
dejécia do praw wtasnosci intelektualnej. Modele biznesowe oraz podstawowe
produkty i ustugi oferowane w metawersum ktadg nacisk na wzajemnq tgcznosé
praw wtasnosci intelektualnej jak nigdy dotgd. Wirtualne przedsiebiorstwo moze
mie¢ - jako zaséb podstawowy — wirtualny projekt produktu, ktérego aspekty
mogg wymagac ochrony jako produkt handlowy na mocy prawa o znakach to-
warowych, patentu i prawa autorskiego. Aby uzyskac¢ niekwestionowang wtasno$é
takiego wirtualnego produktu, zwtaszcza w postepowaniu sgdowym, ochrona IP
musi by¢ starannie przemyslana i potraktowana z duzq starannosciq;

* obecno$é na rynku: od strony marketingowej i strategii sprzedazy, gdy przedsie-
biorstwa zdecydujq sie dziata¢ w metawersum i przystgpi¢ do ochrony swoich ak-
tywow w Swiecie wirtualnym, bedg musiaty pogodzi¢ sie z faktem, ze taki marketing
moze dotrze¢ do nowych klas konsumentdw na catym $wiecie w bezprecedenso-
wym tempie. Dzieki tym nowym platformom przedsiebiorstwa bedqg miaty nowy
instrument, dzieki ktéremu ich marka stanie sie rozpoznawalna na catym swiecie
i potencjalnie stawna. Niezbedne bedq narzedzia §wiadomosci marki, ktére moni-
torujg i chroniq prawa do znakdw towarowych na catym $wiecie.




Nr 1/2022

59

Andrzej Jurkiewicz
ekspert
Departament Biotechnologii i Chemii

Stanistaw Szczepanowski —
przemystowiec, spotecznik i polityk

W Il potowie XIX w. obszar historycznej Galicji lezgcej
w éwczesnej monarchii austro-wegierskiej stat sie te-
renem, ktéry ogarneta gorgczka ,czarnego ztota”,
jak nazywano wtedy rope naftowq. Caty region byt
Swiadkiem zjawisk podobnych do tych, ktére zacho-
dzity na amerykanskim Dzikim Zachodzie. Spektaku-
larne narodziny wielkich fortun i réwnie nagte upadki,
oszatamiajgce bogactwo i powszechna nedza, w tle
spekulacje gruntami, intrygi polityczne i morderstwa.

Jednoczesdnie ten okres w historii polskiej mysli spotecz-
no-politycznej to takze stopniowe ustepowanie idei
romantyzmu na rzecz nowego nurtu — pozytywizmu.
Scieranie sie w zyciu spoteczno-kulturowym tych dwu
praddéw filozoficznych owocowato pojawieniem sie
na arenie dziejdw postaci o niejako podwdjnejroman-
tyczno-pozytywistycznej naturze. Takg indywidualno-
scig byt Stanistaw Szczepanowski. Nasz bohater urodzit
sie w wielkopolskim Koscianie zimq 1846 . (fot 1.).

Po ukonhczeniu szkdt podstawowych i Srednich
w 1864 r. Szczepanowski rozpoczat nauke w zagra-
nicznych uczelniach. Studiowat chemie, inzynierie
chemiczng i ekonomie na politechnikach w Wied-
niu, Paryzu i Londynie. Od 1871 r. pracowat na sta-
nowiskach urzedniczych w brytyjskim Ministerstwie
ds. Indii, gdzie zajmowat sie rozwojem przemystu wté-
kienniczego i spozywczego. Wielokrotnie pracowat
w Indiach przy wdrazaniu licznych przedsiewzie¢ go-
spodarczych. Jako ekspert ministerstwa poznat szcze-
gdétowo nie tylko brytyjski, ale takze francuski, wtoski
i perski system gospodarczy.

W 1879 r., pomimo rysujgcej sie przed nim Swietnej
przysztosci jako prominentnego przedstawiciela elit
angielskich, Szczepanowski postanowit przekué swo-
je doswiadczenie na dziatania na rzecz rozdzielone-
go zaborami kraju. Marzyta mu sie rola lidera poli-
tycznego. Chciat do niej dojs¢ poprzez osiggniecia
finansowe, by jako doswiadczony i otoczony nimbem

sukcesu ekonomicznego obywatel méc pociggngé
za sobq rzesze wspdtobywateli chcgceych przywrdce-
nia niepodlegtosci ojczyzny.

Inajgcy doskonale procesy gospodarcze zachodzg-
ce na ziemiach polskich Szczepanowski za cel swojej
dziatalnoéci gospodarczej wyznaczyt sobie osiggnie-
cie sukcesu w przezywajacym wtasnie btyskawiczny
rozwoj galicyjskim przemysle naftowym (fot. 2). Ropa
byta wydobywana na tych terenach juz od kon-
ca XVIlI w., jednak dopiero rewolucyjny wynalazek
Ignacego tukasiewicza z 1856 r. — proces destylaciji

il o

1. Stanistaw Szczepanowski (1846-1900)
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,czarnego ztota” — przyczynit sie do narodzin tej ga-
tezi przemystu.

W 1879 r. Szczepanowski zatozyt w Stobodzie Rungur-
skiej swojqg pierwszqg kopalnie ropy, ktéra szybko stata
sie jednqg z najwiekszych i najwydajniejszych w regio-
nie. Rok pdzniej przedsiebiorca otworzyt tam fabry-
ke maszyn gdérniczych, a w 1881 r. zatozyt Towarzy-
stwo Eksploatacji Nafty i Wosku Ziemnego. W okresie
od 1883 do 1887 r. zrealizowat udane przedsiewzie-
cia gospodarcze: rafinerie w Peczenizynie, linie ko-
lejowq Peczenizyn—-Kotomyja oraz rurocigg Stoboda
Rungurska—-Peczenizyn.

Zaangazowany w dziatalnosé¢ spoteczng Szczepa-
nowski wokét swoich przedsiewzie¢ gospodarczych
zorganizowat szereg inicjatyw, takich jak sklepy spot-
dzielcze, osiedla mieszkaniowe dla robotnikéw i $wie-
tlice ludowe, w ktérych organizowano wydarzenia
spoteczno-kulturalne.

Niestety wskutek nieporozumien ze wspdlnikami
i ich de facto nielojalno$ci stracit udziaty w swoich
przedsiewzieciach i musiat zaczynac wszystko od po-
czgtku. Pomimo frudnosci Szczepanowski zaangazo-
wat sie w to, co stanowito jego wtasciwy cel - zycie
polityczne.

Swojg dziatalno$¢ stricte  polityczng rozpoczat
w 1888 r. publikacjq ksigzki ,Nedza Galicji w cyfrach”,
ktéra wywotata niematy ferment w kregach lokal-
nej elity polityczno-gospodarczej. Ksigzka stanowita
przeglgd najwazniejszych czynnikdw wptywajgcych

2. Szyby kopalni
ropy naftowej
w Galicji okoto
1900r.

na gospodarke Galicji, takich jak chocby przeciet-
na dtugos¢ zycia, wskazniki spozycia podstawowych
artykutdw, zarobki, stopien mechanizacji rolnictwa
czy stosunekimportu do eksportu. Autor skonstatowat,
ze poziom zycia przecietnego wtoscianina czy robot-
nika w regionie jest blizszy zacofanym panstwom Azji
czy Afryki anizeli nawet ubogim regionom panstw
europejskich. Zdaniem Szczepanowskiego remedium
na taki stan rzeczy musiato by¢ szeroko pojete ,,uoby-
watelnienie” mieszkahcdw, a wiec uczynienie z nich
swiadomych cztonkdw spoteczenstwa zardwno po-
przez dziatalno$¢ kulturalno-o$wiatowq, jak i przez
krzewienie wzorcéw gospodarnosci, oszczednosci
czy staty wzrost produkcji rolnej i przemystowe.

W 1889 r. zostat postem do sejmu galicyjskiego, gdzie
podnosit wazkie zagadnienia: zwiekszenie autonomii
Galicji wobec centrali wiedenhskiej, rozwdj szkolnic-
twa, podnoszenie kwadlifikacji zawodowych wsrdéd
robotnikdw i ludnosci wiejskiej, a takze zwiekszenie
uprzemystowienia tych terenéw. Poswiecit sie dzia-
talnosci pedagogicznej, spdtdzielczej i wydawniczej,
uczestniczgc w latach 1890-1897 w takich inicjaty-
wach, jok Towarzystwo Szkoty Ludowej, Towarzystwo
Pedagogiczne, Zwigzek Stowarzyszeh Zarobkowych
i Gospodarczych, czasopismo ,Ekonomista Polski”
oraz dziennik ,,Stowo Polskie”.

Pomimo utraty znacznej cze$ci majgtku Szczepanow-
ski caty czas dziatat w branzy naftowej, a w latach
1887-1896 posiadat kilka matych kopalh. Najbardziej
perspektywicznym z tych przedsiewzie¢ byta kopalnia
w Schodnicy pod Borystawiem, ktérg rozbudowywat
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3. Gréb Stanistawa Szczepanowskiego
na cmentarzu tyczakowskim we Lwowie

od roku 1888, dzieki czemu osiggnat w nastepnych
latach jednqg z najwiekszych wydajnosci w regionie.
Niestety zbytnie zaufanie wspdlnikom, poswiecenie
wiekszosci czasu i energii na dziatalno$é spoteczno-
-polityczng spowodowaty, ze przedsiebiorca stracit
kontrole nad swoimi inwestycjomi, wymagajgcymi
ciggtego doptywu finanséw. Szczegdlnie duzych na-
ktaddw pienieznych wymagata dynamicznie rozwi-
jajaca sie kopalnia w Schodnicy wraz z infrastrukturg.
Przedsiebiorca popadt w dtugi, a jego daleko posu-
nieta krytyka elit spoteczno-politycznych i wielu posu-
nie¢ wtadzy cesarskiej sprawita, ze namiestnik Galicji,
hrabia Badeni kazat mu natychmiast sptaci¢ wszyst-
kie zobowiqgzania. Szczepanowski postanowit sprze-
dac¢ kopalnie w Schodnicy za milion ztotych rehskich.

Pomocy finansowej na dalsze inwestycje udzielit wiedy
Szczepanowskiemu Franciszek Zima, jego stary znajo-
my z czasdw pobytu w Anglii, prezes Galicyjskiej Kasy
Oszczednosci. Przyznana przez niego pozyczka byta
niezgodna ze statutem banku iw dodatku zostata udzie-
lona przy uzyciu kilkunastu nielegalnie stworzonych, fik-
cyjnych kont. Sprawa szybko wyszta na jow i wywotata
na poczatku 1899 r. wielki skandal w catej Galicji.

Szczepanowski byt zadtuzony w Galicyjskiej Kasie
Oszczednosci na ogromng sume 5,5 miliona ztotych

renskich. Jesieniq 1899 r. rozpoczqt sie proces, w kto-
rym przedsiebiorca wystepowat w roli oskarzonego.
Bronit sie przed zarzutami tworzenia fikcyjnych kont,
wskazujgc na swojg zbytnig ufnos¢ do osdb, z kté-
rymi prowadzit interesy. Sqd jednogtosnie oczyscit
Szczepanowskiego ze stawianych mu zarzutdéw, jed-
nak towarzyszgca aferze olbrzymia nagonka praso-
wa i niecheé duzej czesci establishmentu cesarstwa
spowodowaty, ze nasz bohater gwattownie pod-
upadt na zdrowiu. Problemy zdrowotne doprowadzity
do jego przedwczesnej $mierci w niemieckim uzdro-
wisku Bad Nauheim 31 pazdziernika 1900 r. Spoczywa
na cmentarzu tyczakowskim we Lwowie (fot. 3).

Postac Szczepanowskiego budzita we wspdtczesnych
mu wspotobywatelach dwojakie odczucia. Z jednej
strony mdwiono o zastuzonym upadku zadufane-
go w sobie aferzysty, nieudacznika i politycznego
hochsztaplera, z drugiej strony podkreslano jego za-
stugi na polu gospodarczym i spoteczno-politycznym.
Nazywany byt ,romantykiem pozytywizmu” i ,trzez-
wym entuzjastq”. Zwracano uwage, ze najwiekszym
wktadem Szczepanowskiego w zycie Galicji nie byty
wcale jego inwestycje gospodarcze, ale wspomnia-
na wyzej ksigzka ,,Nedza Galicji w cyfrach”. Wtasnie
to dzieto przyczynito sie do istotnych zmian gospodar-
czychispotecznych, ktére zaszty w regionie po 1890r.
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Wczesniejsze ujawnienie w prawie
wzordw przemystowych w postepowaniu
przed Urzedem Patentowym RP.

Ocena vjawnienia wzorow
przemystowych w Internecie
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W dacie zgtoszenia wzdr przemystowy powinien cechowac sie nowosciq i posiadac
indywidualny charakter.

Wzdr przemystowy uwaza sie za nowy, jezeli identyczny wzdr lub wzdr réznigey sie nie-
istotnymi szczegdtami nie byt ujawniony publicznie przed datqg, wedtug ktérej ozna-
cza sie pierwszenstwo do uzyskania prawa z rejestracii.

Nie uwaza sie wzoru za udostepniony publicznie, jezeli zostat ujawniony osobie trze-
ciej, ktéra w sposdb wyrazny bgdz dorozumiany byta zobowigzana do zachowania
poufnosci. Wzér uwaza sie takze za nowy, jezeli jego publiczne udostepnienie przez
twoérce bqgdz jego nastepce prawnego nastgpito nie wiecej niz 12 miesiecy przed
datq zgtoszenia (bgdz datqg, wedtug ktdrej oznacza sie pierwszenstwo). Jezeli jednak
zaprojektowates nowy wzdr przemystowy, najlepiej bedzie jak najszybciej, tzn. zanim
wprowadzisz go na rynek i do sprzedazy albo ujawnisz inny sposdb, dokonaé zgto-
szenia wzoru w Urzedzie Patentowym RP. Takiego zgtoszenia mozna dokona¢ takze
w ciggu 12 miesiecy (tzw. ulga w nowosci) od dnia jego publicznego udostepnie-
nia, istnieje jednak woéwczas ryzyko, ze w tym czasie zgtoszenia podobnego wzoru
na swojqg rzecz dokona inny podmiof.

Istniejg sytuacje, w ktérych moze okazacé sie potrzebne wykazanie wczesniejsze-
go ujawnienia wzoru przemystowego. Ma fo miejsce na przyktad w postepowaniu
W sprawie sprzeciwu wobec rejestracji wzoru przemystowego (art. 246 i nast. ustawy
Prawo wtasnosci przemystowej — pwp). Zgodnie z art. 246 ustawy pwp kazdy moze
whnies¢ umotywowany sprzeciw wobec prawomocnej decyzji Urzedu Patentowego
o udzieleniu prawa z rejestraciji w ciggu é miesiecy od daty opublikowania w ,Wiado-
mosciach Urzedu Patentowego” informaciji o udzieleniu prawa. Podstawe tego sprze-
ciwu stanowig okolicznosci, ktdére uzasadniajg uniewaznienie prawa z rejestracii.

W takim wypadku nalezy wykaza¢ wczesniejsze ujawnienie wzoru przemystowego
stanowigcego podstawe sprzeciwu. Analiza dotyczgca zdolnosci rejestrowej wzoru
przemystowego objetego sprzeciwem wymaga ustalenia pewnej, prawidtowej daty
ujawnienia wzoru wczesniejszego. Wnoszqcy sprzeciw powotujgcy sie na wczesniejszy
wzdr, stanowiqcy podstawe do stwierdzenia, ze wzdr objety sprzeciwem nie spetniat
przestanek do udzielenia prawa z rejestracji w dacie jego zgtoszenia, musi udowodnié
zdarzenie wczesdniejszego ujawnienia, na przyktad w publikacjach, na wystawach,
w handlu lub w Internecie. Dopiero po ustaleniu faktu ujawnienia wczesniejszego
wzoru dokonywane jest sprawdzenie przestanki nowosci oraz, w przypadku jej spet-
nienia, sprawdzenie przestanki indywidualnego charakteru wzoru objetego sprzeci-
wem. Ocena nowosci dokonywana jest bezposrednio i obiektywnie, bez koniecznosci
definiowania obserwatora i ,nie jest dokonywana z uwzglednieniem hipotetycznego
punktu odniesienia w osobie poinformowanego uzytkownika™!.

Do ujawnienia wzoru przemystowego moze dojs¢ w réznych okolicznosciach, np. po-
przez publikacje informacji o wzorze np. w materiatach promocyjnych, czasopismach
i katalogach, obecnos$¢ na wystawach branzowych, sprzedaz produktdw tworzonych
w oparciu o dany wzér, wystawienie do publicznej informaciji, w sklepie do konsump-
cji oraz uzywanie w inny sposéb np. w Internecie?.



https://uprp.gov.pl/pl/slownik-terminow?nazwa=Tw%C3%B3rca
https://uprp.gov.pl/pl/slownik-terminow?nazwa=Data-zg%C5%82oszenia
https://uprp.gov.pl/pl/slownik-terminow?nazwa=Nowo%C5%9B%C4%87
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Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo wtasnosci przemystowej ani przepisy unij-
ne (rozporzgdzenie Rady (WE) nr 6/2002 z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie wzoréw
wspolnotowych) nie okredlajg obligatoryjnej formy dowodéw, ktdre powinny zostac
przedstawione przez wystepujgcego ze sprzeciwem w celu wykazania ujawnienia
wczesniejszego wzoru przed datg zgtoszenia do rejestracji wzoru objetego sprzeci-
wem. Wnoszgcy sprzeciw moze dokonac¢ wyboru dowodu, ktéry uzna za wtasciwy,
aby przedstawi¢ celem poparcia swojego wniosku. Podobne stanowisko w tym za-
kresie wynika z orzecznictwa unijnego [zob. np. wyroki Sgdu: z dnia 13 czerwca 2019 r.
w sprawie Visi/one V EUIPO - EasyFix, T-74/18; z dnia 25 kwietnia 2018 r. w sprawie Euro
Castor Green/EUIPO - Netlon France (Kratka zastaniajgca), T-756/16].

Ujawnienie wczesniejszego wzoru musi sie jednak opiera¢ na konkretnych i obiek-
tywnych dowodach takich zdarzen, ktére mogaq by¢ uwazane za wczesniejsze ujaw-
nienie. Przypuszczenia i domniemania nie bedqg wystarczajgce dla wykazania wcze-
$niejszego ujawnienia. Co wiecej, przedstawione dowody powinny by¢ oceniane
w Swietle innych dowodow i w ich catoksztatcie. W takim ujeciu o ile niektére z dowo-
déw mogg same w sobie nie wystarcza¢ do wykazania ujawnienia wczesdniejszego
wzoru, o tyle w zestawieniu lub w powigzaniu zinnymi dokumentami lub informacjami
mogg one stanowi¢ jeden z elementdw dowodu ujawnienia. Oprécz tego aby do-
kona¢ oceny warto$ci dowodowej przedstawionych materiatéw, nalezy zweryfiko-
wacé prawdopodobienstwo i prawdziwosé zawartych w nich informacji. Nalezy za-
tem wzig¢ pod uwage w szczegdlnosci pochodzenie dokumentu, okolicznosci jego
sporzgdzenia oraz jego adresata, a nastepnie na podstawie jego tresci zadac sobie
pytanie, czy wydaje sie on sensowny i wiarygodny [zob. wyrok z dnia 9 marca 2012 .
w sprawie Coverpla/OHIM - Heinz-Glas (Wazon), T-450/08, pkt 24-26 i przytoczone
tfam orzecznictwo; wyroki: z dnia 14 lipca 2016 r. w sprawie Thun 1794/EUIPO - Adekor
(Symbole graficzne petnigce funkcje dekoracyjnqg), T-420/15, pkt 27; z dnia 25 kwiet-
nia 2018 r. w sprawie Euro Castor Green/EUIPO — Netlon France (Kratka zastaniajgca),
T-756/16, pkt 33].

Wzér jest uznawany za ujawniony z chwilg, gdy strona powotujgca sie na to ujawnie-
nie dowiedzie faktéw Swiadczgcych o tym ujawnieniu. Aby obali¢ to domniemanie,
strona, ktéra zaprzecza takiemu ujawnieniu, jest obowigzana wykazaé w stopniu wy-
maganym prawem, ze okoliczno$ci danej sprawy mogg w sposdb racjonalny byé
uznane za przeszkode dla tego, by owe fakty staty sie znane srodowiskom wyspecjali-
zowanym w danej branzy podczas zwyktego toku prowadzenia spraw.

W tym wzgledzie nalezy zbadaé, czy na podstawie faktdw, ktdre musi przytoczyé
podmiot kwestionujgcy ujawnienie, nalezy uznacd, ze kregi wyspecjalizowane w da-
nej branzy w rzeczywistosci nie miaty swiadomosci istnienia zdarzenia stanowigce-
go ujawnienie, majgc jednocze$nie na uwadze, czego mozna zasadnie wymagad
od tych $srodowisk w zakresie znajomosci stanu techniki [zob. wyrok z dnia 21 maja
2015r. w sprawie Senz Technologies/OHIM —Impliva (Parasole), T-22/131T-23/13, pkt 29].

W celu potwierdzenia lub wykluczenia ujawnienia wczesniejszego wzoru nalezy prze-

prowadzi¢ wiec ocene sktadajgcq sie z dwdch etapdw, obejmujgcych:

- badanie, czy informacje przedstawione we wniosku dowodzq z jednej strony oko-
licznosci $wiadczgcych o ujawnieniu wzoru, a z drugiej strony, ze to ujawnienie mia-
to miejsce przed datq zgtoszenia lub pierwszehstwa wzoru objetego sprzeciwem;

- w drugiej kolejnosci — w przypadku gdyby wtasciciel tego wzoru twierdzit, ze byto
inaczej - czy owe okolicznosci faktyczne mogty w racjonalnej ocenie stac sie znane
przedstawicielom srodowiska w danej branzy podczas zwyktego toku prowadzenia
spraw. W przeciwnym razie ujawnienie zostanie uznane za bezskuteczne
i nie zostanie uwzglednione. W kazdym przypadku ocena tego, kogo nalezy za-
liczy¢ do przedstawicieli srodowiska w danej branzy, jest uzalezniona od rodzaju
produktu, w ktérym dany wzdr zostat zawarty.
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Wskaza¢ nalezy, ze dowdd ujawnienia wczesniejszego wzoru powinien obejmowacd
materiaty stanowigce bezposrednie powigzanie ilustracji tego wzoru z datqg jego pu-
blicznego udostepnienia.

Biorgc pod uwage, ze dowody majgce wskazywad na wczesniejsze ujawnienie mogq
pochodzi¢ réwniez z Internetu, nalezy wskazacé, ze dowody ujawnienia wzoru w Inter-
necie powinny by¢ przygotowane zgodnie z wytycznymi zawartymi w dokumencie
przyjetym przez Polske w dniu 15 kwietnia 2020r. i zatytutowanym ,Wspdiny komunikat
kryteribw oceny ujawnienia wzoréw w Internecie”. Dokument dostepny jest na stronie
Urzedu Patentowego RP w zaktadce ,,Konwergencja” — ,\Wzory przemystowe".

We ,Wspdlnej praktyce” wymieniono miedzy innymi ponizsze zalecenia:

- materiat dowodowy pobrany ze strony internetowej nalezy przedstawic, tworzgc
wydruk lub zrzut ekranu zawierajgcy istotne informacije;

- przedstawione dowody powinny zawiera¢ wyrazny obraz odpowiedniego wzoru
przemystowego ujawniajgcy jego cechy, date ujawnienia i adres URL;

- jezeli informacje uzyskano w formie wydruku, date wydruku przyjmuje sie za date
ujawnienia, chyba ze na podstawie tre$ci dokumentu lub innych dowoddw mozna
ustali¢ inng, wczesdniejszg wtasciwg date;

- zdjecia wzoru powinny by¢ doktadne i mie¢ wystarczajacq jakos¢, aby umozliwic
okreslenie jego cech, nalezy wskazac¢ informacje o zrédle oraz dacie upublicznie-
nia (powyzsze odnosi sie réwniez do materiatdéw wideo);

- w przypadku oceny dowoddw ujawnienia wzoru przemystowego pochodzgcych
z okre$lonych stron internetowych (np. sklepdw internetowych, stron medidw spo-
tecznosciowych) informacje dotyczgce celu i gtdéwnych cech przedmiotowej stro-
ny infernetowej mogqg by¢ istotne dla oceny dostepnosci wzoru;

- w przypadku gdy dowdd wczesniejszego ujawnienia stanowig dowody pochodzg-
ce z poczty elektronicznej, w miare mozliwosci dowdd komunikacji drogg elektro-
niczng powinien obejmowacd przedstawienie wzoru przemystowego, szczegdlnie
w przypadku gdy zostat on zawarty w wystanym zatgczniku;

- nalezy réwniez wskaza¢ date wtasciwg dla oceny ujawnienia oraz uwzgledni¢ od-
biorce wiadomosci e-mail i jej cel, poniewaz moze byé to pomocne w stwierdze-
niu, czy wiadomos¢ byta skierowana do Srodowisk wyspecjalizowanych w danym
sektorze.

Nalezy wskaza¢, ze w odniesieniu do wymagan dla materiatédw wskazujgcych na date
ujawnienia wzoru w Internecie wskazana ,,Wspdlna praktyka” zaleca réwniez miedzy
innymi korzystanie z ustugi w zakresie archiwizowania stron i stosowanie znacznikdw
czasu jako srodkdw zabezpieczajgcych. W tym zakresie nie sq preferowane ustugi wy-
szukiwarki. Podczas oceny kwestii ujawnienia wzoru w Internecie zasadnicze znacze-
nie ma ustalenie daty publicznego udostepnienia.

+Wspolny komunikat kryteriéw oceny vjawnienia wzoréw w Internecie” dostepny jest
na stronie Urzedu Patentowego RP w zaktadce ,Konwergencja” - ,Wzory przemysto-
we” oraz na stronie Urzedu Unii Europejskiej ds. Wiasnosci Intelektualnej pod adre-
sem https://evipo.europa.eu/tunnel-web/secure/webdav/guest/document_library/
News/cp10/CP10_pl.pdf.

Wzdbr uwaza sie za udostepniony z chwilg, gdy strona powotujgca sie na ujawnienie
udowodnita zdarzenia sktadajgce sie na ujawnienie. W celu obalenia fego domnie-
mania strona kwestionujgca ujawnienie musi wykazaé w sposdb wymagany prawem,
ze okolicznosci sprawy mogty w uzasadniony sposdéb uniemozliwi¢ ujawnienie tych
faktéw w toku normalnej dziatalnosci kregom wyspecjalizowanym w danym sektorze
[zob. wyrok z 21 maja 2015 r., w sprawie Senz Technologies/OHIM — Impliva (Parasole),
T-22/13 1 T-23/13, pkt 24].

1
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czyli o komplikacjach tworzenia
prawa wtasnosci intelektualnej
w dynamicznie ewoluujgcej
branzy gier wideo
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Polska branza gier wideo
jest rozpoznawalng
czesciq polskiego

dorobku kulturalnego

i gospodarczego i jako
taka musi byé chroniona.
Wybér odpowiedniego
rezimu prawnego dla

jej ochrony jest jednak
niezwykle skomplikowany,
poniewaz branza rozwija
sie szybko i dynamicznie.
Przypomina w tym stan,

w jakim powstajg same gry.
Jak okreslajqg to branzowi
deweloperzy, tworzenie gry
komputerowej przypomina
budowanie domu w czasie
frzesienia ziemi lub
kierowanie pociqgiem,
gdy tory na biezqco

sq uktadane przed czotem
lokomotywy.

Jagoda Janiak
starszy specjalista
Departament Wspobtpracy Miedzynarodowej

Dzisiejsze gry cyfrowe sq dalekie od swoich 8-bitowych poprzednikdw
z lat 80. XX wieku. Zmienita sie zresztg nie tylko technologia, ale cata
infrastruktura branzy. Czasy gietd komputerowych na stadionie Legii
czy gietdy komputerowej w Szkole Podstawowej nr 25 przy ulicy
Grzybowskiej w Warszawie, gdzie kazdy program i gre mozna byto ta-
two, cho¢ niekoniecznie szybko i tanio, przegra¢ na kasete lub dys-
kietke, przeszty juz do prehistorii i mogg wywotac jedynie nostalgiczny
uSmiech na twarzach starszych juz dzisiaj graczy. Nie do pomyslenia
wydaje sie, aby w grze mozna byto wykorzystaé piosenke popular-
nego zespotu bez umowy licencyjnej, a przeciez w latach 80. melo-
die Lady Punk byty ochoczo wykorzystywane jako elektroniczne intra
w polskim raczkujgcym przemysle gier wideo.

Olbrzymi wzrost znaczenia gier komputerowych w obrocie gospo-
darczym ostatnich lat przyczynit sie do potfrzeby stworzenia nowych
prawnych ram ochronnych. Obecna postawa prawna jest wynikiem
wieloletnich prac polskich i miedzynarodowych organdéw ustawodaw-
czych. Czy ochrona na gruncie prawa autorskiego, tj. traktowanie pro-
gramdw jako utwordw, oraz ochrona na podstawie prawa wtasnosci
przemystowej sq wystarczajgce2 A moze nalezy stworzyé specjalny,
odrebny system ochrony?

Gra komputerowa sktada sie z ogromnej liczby sktadnikéw, od tych
fundamentalnych, jak oprogramowanie, zaczynajgc, na mniejszych,
jak ksztatt waséw pewnego sympatycznego hydraulika, kohczgce.
Od definicji zalezy zakres i srodki ochrony twércdw. Mimo ze dziedzina
rozwija sie dynamicznie nadal do$¢ ubogie jest orzecznictwo krajowe.
Natomiast wedtug orzeczenia C-93/09 Trybunatu Sprawiedliwosci Unii
Europejskiej (TSUE) gre komputerowq nalezy traktowacd jak ,,utwor zto-
zony", ktéremu przystuguje zaréwno ochrona programu komputerowe-
go, jak i ta wynikajgca z przepisdw ogdlinych. Tak tez przewazajgce
gtosy doktryny kazg gre wideo traktowac jako ,,utwér ztozony™".

Moéwiqc o prawnych aspektach gier wideo, warto spojrze¢ na zagad-

nienie z trzech perspektyw:

- prawa wtasnosciintelektualnej generowane przez tworzenie gier wi-
deo (np. patenty, znaki towarowe, wzory przemystowe, prawa autor-
skie do fabuty itd.),

- prawa wtasnosci intelektualnej niezbedne do tworzenia gier wideo
(np. licencje na oprogramowanie, muzyke itd.),

- prawa wtasnosci intelektualnej wymagane do grania lub streamin-
gu oraz prawa generowane przez granie w gry wideo (np. image
rights itd.).



Nr 1/2022

69

Jedli chodzi o pierwszg kategorie, to z perspektywy Urzedu Patento-
wego sposrdéd podstawowych i obowigzujgcych aktéow prawnych z za-
kresu ochrony wtasnosci przemystowej i intelektualnej najwazniejsza
jest oczywiscie ustawa Prawo wtasnosci przemystowej. Poszczegdline
elementyw grachwideo mogg by¢ chronione patentemnawynalazek,
prawem ochronnym na znak towarowy lub prawem z rejestracji wzoru
przemystowego. Jesli czescig gry komputerowej jest np. specjalna kon-
sola, to moze réwniez miec zastosowanie prawo z rejestracji topografii
uktadu scalonego. Nie ma réwniez przeciwskazan, oczywiscie po spet-
nieniu warunkdw przewidzianych ustawq, aby gra komputerowa korzy-
stata z prawa z rejestracji oznaczenia geograficznego.

Tworcy oprogramowania i sprzetu czesto zmieniajg podstawowe
aspekty gry (mechanike gry lub funkcje), aby ja ulepszy¢ lub dosto-
sowaé¢ do oczekiwah uzytkownika. Na poczagtku kwietnia Swiatowa
Organizacja Wtasnosci Intelektualnej (WIPO) opublikowata patent
Microsoftu (EP3977239) na rekawice VR, ktére zapewniajg uzytkowni-
kom motoryczng informacje zwrotng podczas np. podnoszenia obiek-
tow. Dotychczas brak nacisku na receptory skdrne sptycat takie dozna-
nia, czynigc je mniej realnymi. Firma ma nadzieje, ze rekawice znajdg
zastosowanie réwniez w innych dziedzinach zycia, w tym w stuzbie
zdrowia. Prace nad wynalazkiem trwaty od 2016 r. i odbywaty sie w §ci-
Sle tajnym rygorze.

Do tej samej kategorii, czyli praw generowanych przez tworzenie gry,
nalezy szeroki wachlarz produktdéw chronionych prawami autorskimi,
np. fabuta gry. To zresztq wtaénie fabuta zadecydowata, ze w 1983 .
Wyzszy Sqd Krajowy we Frankfurcie nad Menem (Oberlandesgericht)
orzekt, ze gier nie mozna uznawac za dzieta audiowizualne, ponie-
waz E-gracz poprzez swoje decyzje wptywa na przebieg fabuty.
Nie sq to wiec utwory filmowe, ktére majqg linearny sposdb opowiada-

nia, bo w grach mozliwe jest ,,generowanie zroznicowanych sekwencji
filmowych”.

Moéwigc o drugiej kategorii, musimy skupi¢ sie na oprogramowaniu.
Jest ono rdzeniem kazdej gry, a czesto jest kupowane na zasadzie li-
cenciji. Nieliczne firmy, korzystajgc z wolnosci, jakg daje crowdfunding
(tzw. rewolucja crowdfundingowa), tworzg program in-house. Opro-
gramowanie czesto jest kupowane od firmy, ktdra zajmuije sie pisaniem
kodow (np. Unity —silnik wykorzystywany przez niezalezne studia), oczy-
wiscie po wykupieniu licencji.

Jesli gry wideo uzna sie za dzieta sztuki stworzone przy pomocy tech-
nologii, twércédw gry nalezy traktowac jako autoréw, a ochrona naste-
puje automatycznie w chwili ustalenia dzieta. Chroniona jest wowczas
wyrazona tre$¢ twdrcza (gra komputerowa) posiadajgca walor gospo-
darczy (ochrona majgtkowa - zbywalna) i osobista, czyliimmanentna
dla twérey, tgczaca go z utworem, niezbywalna. Niestety, w tej katego-
rii czesto dochodzi do naruszeh praw wtasnosci intelektualnej przez du-
zych deweloperdéw. Zmieniajgc pomniejsze elementy gry, kradng pro-
dukty mniejszych tworcédw. Wartg odnotowania, ciekawq nieformalng
prébag walki z tym zjawiskiem jest inicjatywa samych graczy i indywidu-
alnych twoércéw. Chodzi o ruch ,Don't clone, bro” (,,Stary, nie kopiuj”)
majgcy na celu publiczne napietnowanie, public shaming, duzych
deweloperéw. Na tym przyktadzie widag, ze kiedy prawo stanowione
nie zaspokaja potrzeby sprawiedliwoici, dochodzi do gtosu prawo na-
turalne, w tym wypadku w postaci wizerunkowego samosgdu.
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Na koniec przechodzimy do grupy trzeciej praw, czyli praw generowanych lub
wykorzystywanych do grania i streamingu. Warto tutaj poruszy¢ kwestie baz
danych pozyskiwanych z rozgrywki, ktére mogq by¢ potencjalnie wykorzysta-
ne do celdéw komercyjnych. Rzetelnie opracowana i funkcyjna legislacja jest
szczegdlnie wazna, gdy w gre wchodzi bezpieczehstwo i zdrowie ludzi. Dia
wielu moze by¢ niespodziankq, ale gry wideo majqg zastosowanie w medycy-
nie prewencyjnej i terapeutycznej. Strukturalne cechy gier mogqg dostarczac
unikalnych oddziatywanh, ktérych nie oferujqg tradycyjne terapie. Wykazano,
ze gry logiczne, takie jak Tetris i Bejeweled, zmniejszajq depresje i stres, a Super
Mario Bros i Guitar Hero pomagajg w terapii leczenia spektrum autyzmu. Gry
W rzeczywisto$ci rozszerzonej, jak na przyktad Pokémon GO, mogq by¢ przy-
datne do promowania aktywnosci fizycznej wérdd tych, ktérzy zwykle od niej
stronig. Jak wiec chroni¢ dane graczy? To kolejna kwestia, ktéra wcigz czeka
na klasyfikacje i prawng regulacje.

Oddzielnym tematem jest nagrywanie i transmisja gier, z ktérymi mamy
do czynienia na réznych platformach, takich jak YouTube. Obecnie gracze
powotujg sie na zasade dozwolonego uzytku publicznego (prawo cytatu),
a taka wyktadnia zaktada btednie, ze gra komputerowa jest wytgcznie utwo-
rem audiowizualnym oraz nie jest zgodna z art. 29 prawa autorskiego. Poza
tym takie nieograniczone stosowanie doprowadzitoby do nieoptacalnosci
tworzenia gier. Na naszych oczach wyrosta nowa profesja: gaming YouTuber,
ale ustawodawstwo dopiero sie rodzi.

Innym z przyktaddw takich serwiséw internetowych jest Twitch, serwis strumie-
niowy poswiecony graniu, skupiajgcy spotecznosé prawie 8 min aktywnych
streamerdéw. Kazdego z nich oglgda $rednio 28 widzdw (stan na grudzieh
2021 r.)! Streamerzy transmitujq i opowiadajg o swojej grze oraz komunikujg
sie z widzami werbalnie, podczas gdy widzowie wysytajg wiadomosci do stre-
amerdw i innych widzéw na czatach. Ta olbrzymia spoteczno$¢ milionédw
graczy stanowi nowy typ populacii, ktéry ma swoje potrzeby i upodobania.
Jak méwi Charles Slingsby z Twitcha: ,,(Obecnie) trwa rywalizacja o uwage
(konsumenta). Jesli grasz, to nie oglgdasz Netflixa”. Twércy wiec ustawicznie
starajg sie dostosowywaé do wymaganh graczy. A to szybkie tempo zmian
w spotecznosciach graczy, technologiach i funkcjach gier nie jest przyjaznym
inkubatorem rodzenia sie ram prawnych. Podczas gdy legislatorzy zajmujg-
cy sie wtasnosciqg intelektualng w grach wideo mogq potrzebowadé miesiecy
do ponad roku, aby napisaé szkic aktu, w ciggu chwilimoze narodzi¢ sie prze-
tomowa technologia czy tez powsta¢ nowa spotecznos$é, czynigc rodzgcg
sie ustawe przestarzatg i nieaktualng.

Wartos¢ globalnego rynku gier jest wieksza niz rynku muzycznego i flmowego
razem. Prawie 40% $wiatowej populacji fo gracze'l Rozmiar tego rynku w skali
Swiatowej wynidst w 2021 r. 175,8 mld USD. Trend ten bedzie sie utrzymywat.
W ostatnich latach mocno ,dozywita” go pandemia i wynikajgce z niej zmia-
ny spoteczno-kulturowe. Nalezy by¢ czujnym i lokalizowaé luki prawne wyni-
kajgce z szybko zmieniajgcej sie technologii. Wymaga to od prawodawcdw
przygotowania merytorycznego i olbrzymiej zdolnosci adaptacyjnej do prze-
chwytywania i integracji zmian zachodzgcych w ekosystemie gier wideo.
Technologia wyprzedza prawodawstwo, wymagajqc interdyscyplinarnego
podejscia, ktére potqczy rygor metodologiczny z szybkg oceng i reakcjq legi-
slacyjng na zachodzgce zmiany.

Jak powiedziat Carl Gustav Jung: ,Tworzenie czego$§ nowego nie dokonuje
sie poprzez intelekt, ale poprzez instynkt zabawy, wyptywajgcej z wewnetrz-
nej potrzeby. Umyst twdrczy bawi sie przedmiotami, ktére kocha”. Czas wiec
pobawic¢ sie tg kolejkg, bo musimy zdgzyé z uktadaniem tych toréw przed
lokomotywaq.

Number of video gamers
worldwide in 2021, by region,
statista.com [online]. Dostepny
w Internecie: <https://www.
statista.com/statistics/293304/
number-video-gamers/>.
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